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Vorspiel

Rondratempel zu Wehrheim ...

12. Ingennmm 27 Hal, Sonnenaufgang ...

Mit forschem Schritt eilt Lana durch die Ginge und Flure des
heiligen Hauses. Die ersten Strahlen Praios dringen durch die
Ritzen der noch geschlossenen Fensterliden und malen leuch-
tende Muster auf den steinernen Boden. Vom Hof her ist die
Stimme Bruder Leuwins zu vernehmen. Offensichtich klirn
er einen Novizen dariiber auf, daB die Kleiderordnung des
Tempels auch schon in den frithesten Morgenstunden Anwen-
dung zu finden hat. Lana hilt cinen Herzschlag lang inne.
Wice oft hat sie selbst solch mahnende Worte aus dem Munde
Leuwins anhdren miissen, damals ...

Damals, das liegt noch nicht sehr lange zuriick. Gerade an-
einhalb Gitterldufe ist es her, daBl Lana, thr voller Name lau-
tet iibrigens Lana Garheld Hesindiane von Hexenhain, der
Goran Rondra geweiht wurde. Lana ist die siebte Tochter des
Barons Imladris von Hexenhain. Da lag ¢s schon nahe, ¢ine
klerikale Karriere anzustreben, denn auf ein Erbe konnte sie
kaum hoffen. Dem Herrn Baron wiire es zwar lieber gewesen,
wenn Lana in die Kirche der Hesinde eingetreten wiire oder
gar die Magie studiert hitte, aber er mubite doch einsehen, dab
sein hitzkopfiges Kind bei der Herrin Rondra wohl besser auf-
gehoben war. So trat Lana mit zwdlf Jahren in den Wehrheimer

Tempel ein, dessen Schule innerhalb und auferhalb der
rondrianischen Gemeinschait cinen schr guten Ruf geniefit.
Lana bleibt keine Zeit. um von vergangenen lagen zu triu-
men. Sie ist heute ein wenig spit. Ziclstrebig lenkr die junge
Gewethte thre Schnue in Richtung der Stallungen. Ein Aus-
ritt mit ciner Gruppe Novizen steht an. Welch cine Aufgabe,
mit einer Horde Kinder iiber die Felder zu galoppieren oder
ihnen die Grundziige des Stocklechtens beizubningen. Lana
hat sich das Leben einer Rondrageweihten anders vorgestellt.
Sie triumt von Ruhm, Abenteuer und mutigen Taten. Stau
dessen gibt es fiir sie nur die Routine ciner Tempelschule.
Orelan, Lanas Licbster, hat es da schon besser getroffen. Er st
draullen im Feld und kiimpft gegen die Schwarzen Horden.
Ach Orelan! Uawillkiirlich verlangsamt sich Lanas Schnit, als
sic an den Jiingling denkt. Wie lange ist es doch schon her, seit
die junge Gewethte thren zukiinhtigen Gemahl zum letzien
Mal in die Arme schlicBen konnte!

*Schwester Lana, gut dall ich Euch finde. Ich hab” Euch aber-
all gesucht. Thr sollt zu Schwester Rondnane kommen!” Die
Summe cines Novizen reibe Lana aus thren Triaumen. “Bin
schon unterwegs!” Mit diesen Worten macht sich die junge
Geweihte, die Heldin® dieses Abenteucers, auf den Weg zu ih-
rer Vorgesetzten und damit zum Abschnitt 205.

*) Wir haben dieses Abenteuer fiir Lana, €ine junge Rondra-
geweihte der 3. Stufe, geschricben. [hren Heldenbogen finden Sie
am Ende des Heftes. Natiirlich steht es Ihnen frei, lhren cigenen
Recken durch das Abenteuer zu geleiten. Es mubB sich dabei auch
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nicht um eine Geweihte der Kriegsgditin handeln, ein rondra-
gefilliger Knieger tuts auch.

Ja, das Geschlecht ist auch egal. Notfalls wird Orelan eben zu
Orelana ...



I

Wie méchten Sie den Spalt aber iiberqueren? Versuchen Sie,
ithber den Baumstamm zu steigen (67). oder klettern Sie aul

dieser Seite hinunter in die Schlucht und auf der jenscitigen
wieder hinauf (368)°

2

Ganz langsam rinnt das Leben aus Threm Kérper. Es war [h-
nen leider nicht vergénnt, das Ziel — Beilunk — 2u erreichen.
Die Miihsal und die Strapazen, die Sie erdulden muben, wa-
ren einfach zu grofl. Seien Sie aber gewill, dali Rondra Thre
Hingabe zu schitzen weill.

3

Kein Stern zeigt sich am Himmel, am nichsten Morgen schen
Sie keinen Sonnenaufgang. Lediglich ein wenig diffuses Licht
bricht irgendwann einmal durch die schweren Wolken. Nebel
verdunkelt zusatzlich Thre Sicht. Das Land, das Sie jetzt durch-
queren, ist zunchmend karger bewachsen. An den vielen, ab-
gestorbenen Baumstiimpfen erkennen Sie, dali hier einmal ein
dichter, lebendiger Wald gestanden hat.

Sie vernchmen kein Rascheln im braunen Laub, das tGberall
die Erde bedeckt, nicht der kleinste Rul cines Tieres durch-
bricht die Stille. Bisweilen sehen Sie cinen Kadaver am Weges-
rand oder cinen Ameisenhaufen, auf dem Tausende seiner klei-
nen. emsigen Bewohner leblos und selisam verkrimmt liegen.
Auf den toten Biumen entdecken Sie manchmal seltsame
Gewichse, bunte Bliiten in den prichtigsten Farben und
bizarrsten Formen, die aber von ciner schleimigen, zihen Fliis-
sigkeit iiberzogen sind und iibel nach Aas und Exkrementen
riechen. Weiter bei 232.

4

Als Thre Seele langsam dem Korper entweicht und Rondras
Paradies entgegenstrebt, nechmen Sie ein wenig Teil am goudi-
chen Allwissen, das auch besagt, dall man im Gerallfeld zu
Pterde oft nicht schneller vorankommt als zu Fulb.

5

Also gut. Das Schleichen gehbrte nicht zu den Disziplinen,
die im Rondratempel besonders gefardert wurden. Dennoch
rechnen Sie sich so dic grobiten Chancen aus, wohlbehalten
das Feindeslager durchqueren zu konnen, Méglicherweise
mochten Sie noch ecinige besondere Mallnahmen trelfen, be-
vor Sie kurz vor Morgengrauen autbrechen.

Sic lassen [Thr Kewenhemd zurick. (50)

Sie schwiirzen Ihr Gesicht mit Exde. {330)

Sic lassen Thre schweren Walfen zuriick und nchmen nur ei-
nen Dolch mirt, (108)

Sie treffen alle drel oben genannten MaBnahmen. (358)

Sic halten dies fir Gibertliissig. (400)

6

6

Sie rollen sich in Thre Decke und schlicBen die Augen. Es ge-
lingt Thnen nicht, das Elend um sie herum zu vergessen, und
so finden Sie nur einen leichten Schlaf, aus dem Sie immer

wieder erwachen. Weiter bei 436.

7

Sie suchen ein Pferd auf - die gescheckte Stute scheint far [hr
Vorhaben geeignet — und schwingen sich auf seinen Ricken.
Weiter ber 104,

3

Sie rufen und briillen und rennen. Als Sie etwa zwanzig Schnn
entfernt sind, 6ffnet sich schlieBlich ein Mannlech in den
miachtigen Torfliigeln. Ob Sic die kurze Strecke bis zur Ret-
tung noch iiberbriicken kénnen, entscheidet eine Kérperkraft-
probe +6. Gelungen (336) oder nicht (300)7

9

“Ich maochre lieber bei thm bleiben™, antworten Sie.
Rondrolf schaut Sie an. Offensichtlich ist er niche sehr erbaut.
Er verkneift sich aber eine Bemerkung und sagt nur: “Gut,
dann gehe ich selbst.” Mit diesen Worten verschwindet er im
diirren Gestriipp.

Nach einer kurzen Weile taucht er wieder auf. Sein Schlauch
ist prall gefiillt mit Inschem, klarem Wasser. Er setzt thn dem
Sterbenden an die Lippen und floBt thm einige Schluck ein.
Aber der Fremde schlagt nicht mehr die Augen auf, und sein
Herz schligt nicht mehr ... Weiter ba 327.

10

Nichts, aber auch gar nichts, deutet daraul hin, dal) hier ein
kleiner Trupp oder gar cin grélierer Heerzug vorbeigekom-
men ist. Was nun. Moéchten Sie ...

—. die Suche aufgeben und weiter nach Beilunk reisen, um
Thren Auftrag zu erfiillen? (120)

.. weiter in die Trollzacken vordningens (183)

... thr Gluck lieber in der Schwarzen Sichel versuchen? (321)

11

In der Nihe des Aufsichtsgebiudes lehnt eine Leiter am Fel-
sen. Das klapprige Holzgestell sieht zwar wenig vertraven-
erweckend auf scheint aber dennoch sicherer als ¢ine Kletter-
partic an den glatten Wanden. Weiter ber 350.

12

“Nei..." — weiter kommen Sie nicht. Das Wurfgeschofl dringt
tef in [hre Brust. Sie brechen zusammen, und Thr letzter Ge-
danke st der, dall Sie sich Thr Ende sicherlich anders ertraume
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haben. Aber seien Sic gewill, Rondra sicht nicht nur diesen

einen Moment, Sie weill auch, was Sie in der Vergangenheit

vollbracht haben.

13

Sie holen tief Lutt und fangen an: "Orclan, mein Licbster, ist
auch ein Knappe der Gowin. Er kampite hier an der Seite des
52. Banners. Ich weil}, es ist uniiblich, dabl ein Diener Rondras
mit gewdhnlichen Soldaten zusammen fechten mub), aber die
Herrin Rendriane zu Wehrheim hat es nun mal so bestimmiu.
Nun habe ich Kunde davon bekommen, dall das 52. Banner
aufgericben wurde. Daher rithrt meine Sorge. Ich ... weifl, dafi
er besummt in Rondras Hallen einkehrt ... oder schon einge-
kehrt 1st.” Nach einer lingeren Pause fahren Sie — ¢in wenig
leiser — fort. “Aber 1ch hoffe, dali er noch aut Dere wandelt.
Ich weili, dabi ich so nicht denken sollie.”

“Nun”, entgegnet Rondroll “dafir sind wir Menschen und
keine Gotter. Wir kénnen nur nach Vollkommenheit streben,
werden sie aber nic erlangen, Ja, ich weil3 nichrt, ob ich es dir
iberhaupt sagen soll. Ich weill, wo Orelan gekimpit hat, und
mir st zu Ohren gekommen, dall er wahrscheinlich nicht ge-
fallen ist. Vermudich wurde er gefangen. Die Schwarzen toten
cinen Gewethten niche ... nicht sefort, wenn sie tho in ihre
Finge kriegen, aber du weilit ebensogut wie ich, dal) man dar-
ab weniger erleichternt als noch mehr besorgt sein sollte. Ich
habe gehort, was Borbarads Horden mit thren Gefangenen an-
stellen, und ich mag es hier nicht wiedergeben.”

Sic sind inzwischen leichenblali geworden.

“Lana, ich sche dir an, was du jetzt denkst. Du méchtest nichts
licher, als Orelan aus den Klauen der Ddmonen zu befreien,
hast aber einen Befehl, der dies nicht erlaubt, sttmmt's?™
Unwillkiirhich fragen Sie sich, ob Ritter Rondrolf Gedanken
lesen kann. “Ja”, antworten Sie, von der Feststellung des Ge-
welthten vollkommen tiberrumpelt. “Ich soll eigentlich eine
Botschaft nach Beilunk bringen.”

“Hm ..." Rondrolf itberlegt. “Ich habe cine Idee. Es steht schr
wohl in meiner Macht, anzuordnen, dab ein anderer an dei-
ner Statt die Nachricht nach Beilunk bringt. Du kénntest dich
dann auf die Suche nach deinem Liebsten machen. Ich wiirde
dir helfen und auch die Verantwortung fiir alles Gbernehmen.”™
Das ist eine Uberlegung wert. Wie entscheiden Sie sich?
Einerseits sollten Sie Thre Anweisungen durchaus ernst neh-
men. “Verzeiht, Herr Ritter, aber ich mull meine Befehle aus-
fiihren. Ich kann Fuer Angebot nicht wahrnehmen.” (310}
Anderersests ist Rondrolf lhnen vorgesetzt, und ein solches
Angebot bekommen Sie kein zweites Mal. “Nur zu gern neh-
me ich an.” {(412)

14

Das Fechten scheint fiir Sie endlos zu wihren. Doch schhieli-
lich fihren Sie den entscheidenden Schlag, und Thr Gegner
sinkt mieder und riihre sich nicht mehr. Nach einer kurzen
Verschnaufpause schleifen Sie den Leichnam von der Strafie
s nahegelegene Gebiisch. Sie sprechen ein Gebet und flech-
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ten aus Zweigen ein Boronrad — vielleiche 1st die Secle des
armen S6ldners ja noch nicht verloren. Dann fangen Sic das
Pierd ein und reiten zu 121.

15

Schlielilich kommt die Peraineschwester wieder. Sie bringt eine
Schale mit heiber Brithe mit und fiittert Sie. Rasch kehren
Thre Lebensgeister zuriick. Sie fragen, wo Sie sind, “Im Lager
Brin von Rhodensteins”, antwaortet lhre Pilegenin sanft. "Kund-
schafter haben dich und Orelan hinter einem Waldstiick ge-
tunden. Als sic euch sahen, hérten sie schon fast Golgaris
Schwingen rauschen. Orelan ist wehlauf, aber er darf dich jetzt
micht besuchen.”

“Warumr Ich muB autstehen™, sagen Sie, “rausgehen, die Son-
ne schen.”

“Du darfst das Zelt nicht verlassen”, antwortet die Peraine-
schwester, die sich inzwischen als Liliane vorgestellt hat. “Man
wird dir spiter mitteilen, warum.”

Si1e beachten Schwester Liliane gar nicht, erheben sich von
Ihrem Lager und gehen zum Ausgang des Zeltes. Dort sichen
zwel Wachen, berdes Geweihte der Kriegsgottin, die Thnen ohne
Kommentar das Hinaustreten verwehren. Weiter bei 228,

16

Sic horen, schmecken, dechen nichts. Oder doch* Weiter bei
146,

L7

Sie tallen in einen tieten, erholsamen Schlal und regenerieren
&W6 LE Dicser Zauber wirkt nur cinmal. Kehren Sie jetzr zu
dem Abschnin zuriick. der Sie hergefiihrt hat

18

»Liebster Orelan,

gerade denke ich tn hdchit ratjagefalliger Werse an Dich .«

{Wir sind der Meinung, dall Sic der folgende Inhalt des Brie-
tes wirklich nichts angeht. Man mub ja zwischen Spieler- und
Heldenwissen unterscheiden. und diesmal weill halt die Hel-
din mehr als ihr Spieler. Die Redaktion)

Nur mit Mtthe kénnen Sie die Trinen zuriickhalten, nach-
dem Sie den Liebesbricl, den Sic einst an Orelan schrieben,
ubertlogen haben. Thr Geliebter war hier! Er ist also lebend in
die Hinde des Feindes gefallen. Vielleicht besteht noch Hoff-
nung fir ihn. Und wenn ihm ciner von Boerbarads Schergen
etwas angetan haben, dann werden Sie ...

“Haben wir uns nicht jingst einmal geschen?” tont ¢ine Snm-
me hinter Ihnen. Erschrocken fahren Sie herum (208).

19

Funf Tage spiter schleppen Sie sich iiber einen schmalen
Karrenweg. Die Reichsstralie, die einen Umweg tiber Warunk

7



macht, haben Sie inzwischen verlassen. Seit zwei Tagen ha-
ben Sie nichts mehr gegessen, der Hunger bohrt mit gnmmi-
gen Zihnen in Thren Eingeweiden. Gestern abend haben Sie
zudem den letzten Schluck Wasser, das Sie in den letzten Ta-
gen ohnehin streng rationiert haben, getrunken.

Ihr Gewand, das zu tragen lhr einst {(wic lange ist es herr)
ganzer Stolz war, hingt lhnen nur noch in schmutzig grauen
Fetzen vom Leib. Was wiirden Sie fiir einen Becher klaren,
reinen Wassers geben — von einem siiffigen Ferdoker mic ap-
petithicher Schaumkrone wollen wir gar nicht reden. Weiter
ber 324.

20

Irgendwo in der Ndhe der Palisade finden Sie tatsichlich noch
ein paar Rechtschriu freien Bodens. Hier schlagen Sie Thr Zelt
auf] kriechen hinein und legen sich zur Ruhe.

Wenn Sie sich vor Mitternacht auts Ohr hauen, kommen Sic
in den Genubl einer vollen Regeneration, anderenfalls gewin-
nen Sie nur Wo—1 LP zurlick. Am nichsten Morgen erwa-
chen Sie Inisch und gestiirke im Abschnice 333,

21

Eigentlich passiert nichts AuBergewdhnliches. Sie fallen halc
wie ein Stein in dic Ticfe. Was den Schaden angeht: So vicle
W6 gibt es gar nichi. Mag lhre Seele bei 209 Ruhe finden.

22

“Wir hatten noch anderen Besuch”, erzahlt jetzt Rondrolf.
“Eine schwarze, gefligelte Kreatur sali plézlich dortam Rande
der Lichtung. Sie bewegte sich vollkommen lautlos. Hirte 1ch
nicht von ungefihr in ihre Richtung geschaut, wir's jetzt um
uns beide geschehen. Der Dimon, oder was immer es war,
floh in den Wald, Ich bin thm hinterher und habe thn schlieB-
lich gestellt. Habe mir das dabei zugezogen.™

Rondrolf deutet mit einem Nicken auf die Verletzung an sei-
nem Arm. “Das Biest hatte Krallen - scharf wie ein verdamm-
tes Tuzakmesser. Allerdings ist es mir doch entwische, flog
plotzlich davon.”

Danach macht sich Rondrolf daran, lhre Wunden zu versor-
gen, falls dies notg 1st. Sie erhalten durch seine Behandlung
IW6 LP zuriick.

Das st wieder eigentiimiich, denken Sic sich, wihrend Sie sich
Ihrerseits um die Verietzung Thres Weggefihrten kilmmern.
Der Herr Ritter kdmpft gegen Diamonen, wihrend ich mich mut
emner Raubkatze zufriedengebe.

Eigentlich macht Sie das ein wenig witend, immerhin woll-
ten Ste Thren Geliebten retten, Naviirlich kénnen Sie den Zorn
einfach herunterschlucken (189). Vielleicht wollen Sie ihm aber
freien Lauflassen, indem Sie Rondrolf Vorhaltungen machen,
weil er seinen Wachtposten verlassen hat. Das ist ein schweres
Vergehen, was Sic auch beinahe das Leben gekostet hiicte. Le-
sen Sie in diesem Fall 244

23

Am Nachmittag erreichen Sie mit Rondrolf einen Steinbruch.
Weder menschliche Arbeiter noch zwergische Prospektoren
sind zu schen. Die Anlage erstreckr sich Giber drei Terrassen,
wobei Thr Weg auf die mittlere fihrt. Linkerhand fillt cine
Wand senkrecht fiinfundzwanzig Schriut ab zur unteren Ebe-
ne, auf der wohl lange nicht mehr gearbeitet wurde. Auf der
mittleren Terrasse, auf der Sie sich befinden, liegt iiberall Werk-
zeug herum. Hier stehen auch cinige Hiitten. Direkt vor Th-
nen liegen die Baracken fir die Arbeiter, es waren wohl ein-
mal zehn an der Zahl, aber drei sind niedergebrannt. Weiter
hinten stcht eine einsame Hiitte, wohl fir das Autsichtspersonal
und die Bergmeister, Rechts steigt cine Felswand empor zur
oberen Terrasse, die man iber hélzerne Leitern erreichen kann.
Yon ihr aus Rihrt eine holzeme Rutsche, diber die wohl Schun
und Gerdll nach unten betérdert wurde, zur mictleren Ebene.
Vor ihrem unteren Mund findet sich ein groBer Haufen eben
dieses Gesteins, Aut der oberen Terrasse kénnen Sie zudem
noch einen Stolleneingang erkennen. (Eine Skizze des Stein-
bruchs finden Sie im Abschnitt 452.)

Der Geweihte gebietet Thnen, sich vom Gerdllhaufen vor der
Rutsche aus umzusehen, wihrend cr aul dic obere Terrasse
klettern will, um den Stollen zu untersuchen.

Wenn Sie Rondrolf gehorchen, lesen Sie bitte 319, Wollen Sie
sich lieber auf eigene Faust ein wenig umschauen, kénnen Sie

dies bei 105 tun,

24

Der Hieb hat gesessen. Rondrolf taumelt zwes Schritte nach
hinten und stiirzt dann in den Abgrund. Lautlos fillt er in die
Tiete. er s1tofht keinen Schrei aus. Die Kette, an der das Rondra-
amulett Thres chemaligen Weggefihrten hingt, wurde von Th-
rem Schlag durchtrennt und liegt jetzt vor Ihnen auf dem
Boden. Ein wenig schwarzer Schleim klebt an ein, zwei Glie-
dern. Sie nehmen das Schmuckstiick mit einem Stéckchen auf
and ¥erstauen es in einem kleinen Lederbeutel — als Beweis,
den Sie spater dem Tribunal vorlegen kénnen. Denn dal} Sie
sich fiir die Befehlsverweigerung verantworten miissen, ist
Ihnen klar

Seltsam, was einem so alles autfillt, aber Sie zihlen, dali die
Kette nicht wie iiblich aus 24 (zweimal zwbll), sondern aus 26
{zweimal dreizehn!) Gliedern besteht. Vielleicht sollten Sie
sich diese Zahl noticren.

SchlieBilich wagen Sic cinen Blick nach unten. Rondrolis Kor-
per l6st sich in schwarzen Schleim und schwefelgelben Rauch
auf, der Gestank ist selbst hier oben deutlich wahrzunchmen.
Weiter bei 147.

25

... hoch oben aul einer Bergspitze erblicken Sie den gesuchten
Tempel. Eine Serpentine windet sich den steilen Hang zum -
ehemaligen — Gotteshaus empor. Der Weg fihrt zudem iiber
cine steinerne Briicke, auf der zwei Wachen stehen. Ob es sich
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dabei um Menschen oder Damonen handelt, kiinnen Sie von
Ihrem Standpunkt aus nicht erkennen.

Der Tempel wird von einer goldenen Kuppel, die auf acht Sau-
len ruht, gekrént, In dem offenen Siulengewdlbe stcht ein
Baldachin, unter dem sich, wie Sie vermuten, der Altar befin-
det. Ob es unter dem Kuppelbau noch andere Stockwerke gibt,
die in den Berg hineingehauen sind, kénnen Sie nicht schen.
Hier, wo Sie sich jetzt befinden, ist jegliche Vegetation abge-
storben. Keine noch so kleine Krippelkiefer prefit sich an den
Hang, es gibt nichis als nackien Stein. Weiter bei 415,

26

“Ja, aufierdem schwére ich bei Rondra. dalb ich die Wahrhet
gesagt habe”, antworten Sie besummet. “Rondrolf war ein D3-
mon oder so etwas. Als ich ihn besiegte, liste ¢r sich in Rauch
und schwarzen, iiblen Schleim auf. Ich habe dic Kette Rond-
rolfs mitgenommen. Sic beseht aus sechsundzwanzig — zwer-
mal dreizehn' — Gliedern. Und an ihr klebt erwas von der di-
monischen Substanz. Die Kette befindet sich in cinem klei-
nen Lederbeutel in meinem Rucksack.™

Auf die nidheren Umstinde von Orelans Befreiung geht Brin
gar nicht ein. Er winkt einer Wache und bedeurtet ihr, die Ket-
te zundchst Magus Abreveon und dann thm selbst zu zeigen.
Weiter bei 420.

27

Sie haben es geschafit, cinen der drei unschiadlich zu machen,
worauthin die anderen beiden das Hasenpanier ergreifen. Sic
lassen sogar noch die zwei Silbertaler zuriick.

Sie untersuchen kurz den Besiegten und stellen fest, daBl er
seinen Verletzungen erlegen ist. Nun, er hat es wohl nichran-
ders gewollt. Spiter werden Sie im Lager jemanden anweisen,
den Leichnam zu bestatten. Jetzt wollen Sie sich erst einmal
um die arme Frau kimmern. Weiter bei 203.

238

'Es scheins, ..., dall man durchbrechen &énnre’, schrichen wir
im Abschnitt 347. Nun, wenn wir DSA-Soloabentcuer-Auto-
ren-Fieslinge den Konjunktiv gebrauchen, dann meinen wir
das durchaus ernst. Wie dem auch se1, Sie sind tot, konnen

sich aber Rondras Wohlwollen gewiB sein.

29

“Der Mann gehdrt der Meisterin. Du darfst thn nicht befrei-
en”, sagt Polter und funkelt Sie an.

“INein, nein, das war nur ein Scherz." (266)
“Doch bei Rondra, das werde ich tun.” (86)

30

Klar, wer kannte sonst den Anschlag auf Sie veriibt habent
Wenn Sie die Burschen allerdings dingfest machen wollen, ist
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das eine heikle Autgabe. Vielleicht ist es kliiger, einfach den
Weg tortzusetzen (316). Mochten Sie aber licber hier nach Th-
ren Feinden suchen, sind Sie bei 369 richug,

31

Sie treten avs Threm Versteck hervor. Rondroll stehr immer
noch an der Klippe und blickt suchend nach unten, offenbar
hat er Sie nach nicht bemerkt. Was haben Sie vorr Rufen Sie
Ihren ehemaligen Weggefahrten an und fordern ithn auf, zu
lhnen zu kommen und sich einem Duell zu stellen (275)7 Oder
gehen Sie aut thn zu und stellen itha an der Klippe? Dann
hitten Sie einen taktschen Vorteil, da Thr Gegner mit dem
Ricken zum Abgrund steht (385). Sie konnten auch versu-
chen, Rondrolf von hinten einen Stein an den Kopf zu werfen.
so dali er in den Abgrund stirzt (371).

32

Nun, flir diesc noble Tat libt Rondra doch gleich mal 10
Abenteuerpunkte springen. Allerdings — keine Rose ohne Dor-
nen — haben Sie selbst nun nicht mehr ausreichend zu essen
und miissen im folgenden alle vier Abschnitte ¢inen Punk:
von lhrer LE abziehen.

Dann verabschieden Sie sich von den Bauern, wiinschen Th-
nen Gliick und machen sich auf nach Beilunk. lhr entkrifie-
tes Pferd, das hier in der damonischen Odnis des Feindeslandes
kein Futter mehr finder, lassen Sie zuriick. Ein rascher Schait

durch seine Kehle bewahrt das Tier vor einem qualvollen
Hungertod. Weiter bei 435.

33

Gemeinsam mit Rondrollf machen Sie sich wieder auf den Weg.

Sic folgen der Strafle ins Gebirge zu 206.

3 4

... erwachen Sic nicht mehr. Jemand hat Sie des Nachts ge-
meuchelt — so leid ¢s uns auch rut. GewaB, daf ist nicht gerade
der Tod, den Sie sich als Geweihte der Krnegsgottin gewtinscht
haben. Schlimmer wiegt noch, dali Sie das Ende wihrend ex-
ner Befehlsverweigerung ereilte. Da kénnen wir auch nichts
mehr tun, was den Platz im Paradics angeht. Andererseics, viel-
leicht haben Sic ja in der Vergangenheit einige Heldentaten
vollbracht, die aul der Seelenwaage Rethon mehr Gewicht
haben als Thre letzte Verfehlung.

35

“Was mafit du dir an, den RatschluBi der Herrin in Frage zu
stellent Vor Ihr bist du nicht mehr als ein Selemegel, der sich
im Schlamm und Morast suhlt, Rondra wird uns helfen, wenn
wir uns [hrer wiirdig erweisen, und das kénnen wir nur, wenn
wir unser Schicksal selbstin dic Hand nehmen und niche stin-
dig um Beistand winseln.” Mit zomesrotem Gesicht funkein



Sie Karla an. Das hat gesessen! Die Soldatin wendet den Blick
zum Firmament und spriche: “Oh, Rondra. ich wollte Deinen
Namen nichtin den Schmutz ziehen, Es war nur die Verzweif-
lung eines kleinen Menschenkindes, die aus mir sprach. Hab
Dank, dall Du mir eine Deiner Diencrinnen geschicke hast,
die mir wieder den rechten Weg zeigie.”

Damit kénnen Sic den Fall getrost als erledigt betrachten und
den Abschnit 163 lesen.

36

Sie rutschen einen guten Schritt tefer, kénnen sich aher gera-
de noch halten. Das spitze Holz einer gebrochenen Sprosse
bohre sich aber in [hren Oberschenkel, was W6 Schadens-
punkte verursacht. Es gelingt [hnen aber schlieBlich, Ihr Bein
zu betfreien, und auch der restliche Aufsticg mag Thnen gliik-
ken. Lesen Sie jetzt weiter bei 308 — es sei denn, Sie haben
gerade Thre letzten LP verloren; dann miissen Sie zu 186.

37

... Rondrolf. Der Geweihte (7} grinst Sie an und spricht ...
Weiter ber 143.

38

Vorsichtig steigen Sie die Treppe hinab und spihen um die
Ecke. Dort sitzt tatsdchlich Orelan. Er ist mit einer Kette an
die Wand gefesselt. Gut sieht er aber aus. Es scheint, als habe
thm wihrend der Gefangenschaft an nichts gemangelt. Ne-
ben lhrem Geliebten steht eine schlanke, hochgewachsene Frau
mit einer unschénen Narbe auf jeder Wange. Gekleider ist die
Magienn in eine schwarze Robe. Magierin oder nicht, Sie sind
der Meinung, dafi hier nur rasches Handeln hilft, und greifen
an. Den Anblick Thres Geliebten in Fesseln wollen Sie nicht
linger ertragen. Weiter ber 83.

39

“Nun, dann sind wir uns ja cinig”, meint Rondrolf. “Machen
wir uns also aut den Weg.” Wener bei 123.

40

Phexseidank, Sie hatten Glick. Mit pochendem Herzen er-
reichen Sie wieder den dichten Tann auf der anderen Seite der
Strafie. Eine Rast gbnnen Sie sich aber natiirlich noch nicht,

Sic marschieren noch cin gutes Stiick weiter. bevor Sie ein
Nachtlager aufschlagen. Weiter bei 340.

41

Sie haben sich durchgesetzt. Natiirlich sind Sie wichtiger als
ein cinfacher Soldat, weshalb man Sie in ein Zelt fiihrt und
sich cin Feldscher Threr Verletzungen annimmie. Allerdings tut
er dics widerwallig. Ottenbar hat nicht jeder die gleiche Freu-

10

de im Dienst an seiner Gottin wie Sie. Sie konnen sogar dar-
aul bestchen, einen magischen Heiltrank zu erhalten. Dieser
bringt lhnen sofort 10 LP zuriick. Ob die Herrin Rondra al-
lerdings lhre eiserne Haltung zu schitzen welll, wird die Zu-
kunit zeigen.

Jetzt, wo es Thnen bessergeht, kinnen Sie ja nach Uberleben-
den des 532. Banners fragen {434)

oder das Lazarett verlassen (204).

42

"Lanahexe? Hexen sind bise, sagt die Meisterin®, grollt der
Riese und baut sich vor Thnen aut

Was antworten Sie? “Ich ...

"... bin keine echte Hexe.” (254)

*... verzaubere dich in eine Krite, wenn du nicht sofort ruhig

bist.” (158)

43

Noch vierhundert, drethundert, zweihundert Schritt trennen
Sie vom Tor der Stadt Betlunk. Die verwirrten Wachen an der

Radrombriicke stolien Sic einfach beiseite. Hoffentlich erkennt
man Si¢ auf den Mauern und 6finet [hnen rechtzeiung. Weiter

bei 161.

44

[Dann legen Sie doch eine Resten-Probe+ 3 ab. Sollte sie gelin-
gen, lesen Sie weiter bei 389, anderenfalls bei 211.

45

Schén, dall Sie so aufnichtig sind. Wir gestchen ja auch ein,
dal} wir gelogen haben, als wir von der Belohnung sprachen.
Mogeln gehr eben auf gar keinen Fall. Das gilt besonders fiir
Rondrageweihte. Dort, wo Sie im Moment stehen, manifestiert
sich gerade ein Tlalue. Das war's!

46

“Dann fahr doch nach Selem!” brillt der Geweihte Sie an.
“Du kannst nur deine eigenen Unzulianglichkeiten nicht er
tragen, kannst nicht begreifen, dal} du einen Meister gefunden
hast, Menschleimn!”

Mit diesen Worten beschleunigt der Geweihie seine Schritte,
so dafi Sie ohnehin nicht mehr mithalten kénnten. Die Ent-
behrungen der letzten Tage haben zu schr an lhren Kriften
genagt.

Kopischiittelnd schauen Sie Rondrolf nach, bis er zwischen
den verdorrten Blischen und Baumstiimpfen verschwunden
ist. Dann setzen Sie Ihren Weg allein fort. Der Hunger beifit
in Thren Eingewelden, und der allgegenwirtge Nieselregen
ist auch nicht geeignet, lhre Summung zu heben.

Zwei Tage spiter haben Sie das Hungergefiihl scltsamerweise
tberwunden. Thnen ist, als miiBten Sie niemals mehr essen.

WO KEINE SONNE SCHEINT



Allerdings fithlen Sie sich schon sehr geschwiiche, und das zu
Recht, denn Sie verhieren einen Korperkraft-Punkt. (Beach-
ten Sie bitte eventuelle Auswirkungen auf Thre Kampfwerte.}
Weiter be1 241.

47

Ein paar Spriinge, und Sie sind hinter der Autsichshiite ver-
schwunden. Rondrolf hat Sie natiirlich von oben beobachtet
und kommt auf Thr Versteck zu. Sie werden sich ihm wohl
stellen miissen. Allerdings weil) er nicht genau, hinter welchem
Winkel des Gebdudes Sie stecken. Deshalb kinnen Sie aus
[hrer Deckung heraus, wenn Sie das wiinschen, einen Uber-
raschungsschlag (eigentlich phuil) fihren, den Rondreolt niche
parieren kann. Danach kommt es zum Kampf auf Leben und
Tod. Rondrolfs Werte erfahren Sie im Abschnitr 114.

48

Méoglicherweise haben Sie das gute Stiick ja von einem Ster-
benden erhalten. Dann soll es Thnen ja — so wurde zumindest
berichtet — Glick bringen. Wenn Sie sich in diesen Mantel
wickeln wollen. lesen Sic bitte 111, anderentalls 245.

49

Ein greller Blitz explodiert vor lhren Augen und nichtet 3Wo

WO KEINE SONNE SCHEINT

SP an. Sie wurden entdeckt! Sollien Sie das nicht iiberleben.
lesen Sie bitte 361. Wenn doch, finden Sie sich bel 95 wieder.

50

Dann machen Sie doch eine Schleichen-Probe+ 1. Gelingt diese,
lesen Sie 218, anderenfalls 284,

51

Die Aufsichtshiitre ist in zwei Riume aufgeteilt. Der Eingang
fithrt zuniichst in die Schreibstube, in der auch Sie sich jetzt
betinden. An der Wand findet sich ein Regal mit allerler Perga-
mentrollen. Daneben, unter einem Fenster, sicht ein Schreib-
tisch nebst Stuhl. An einem Wandhaken hingen cin lederner
Mantel und ein Helm aus demselben Material. Gerade wollen

Sie einen Blick in den Nebenraum werfen, als ...
Weiter bel 294.

o

Sie machen auf dem Absatz kehrt und laufen zum Ausgang.
Das Ol flieBt lhnen auf dem abschiissigen Boden entgegen.
Remmen Herzschlag zu spit erreichen Sie den Stollenmund,

denn das Steindl entziinder sich. Im Gang 1obt eine loderndes
Flammenmeer. Weiter bet 390,

23

Um es gleich vorwegzunehmen: Der Silberléwe ist eigentlich
kein Lowe, sondern ein Tiger. Insofern brauchen Sie sich kei-
ne Gedanken dariiber zu machen, ob Rondra Sic nun persén-
lich gestratt hat oder nicht. Die Knegsgortin istsicherlich niche
erbaut (iber Lanas Befehlsverweigerung, aber Sie sieht auch
den Mut, der im Handeln der jungen Geweihten steckt. Inso-

fern kann sie durchaus auf einen Platz in Rondras Paradies
hotien.

54

Nachdem Sie auch diese Gegner aus dem Weg gerdaumt ha-
ben, kommen zwei weitere auf Sie zu — der Heerzug ist ja
noch lang genug. Zwei Jiinglinge, offensichtlich Zwillinge,
greifen Sie mit ihren Sibeln an.

Diie Werte Lhrer Gegner:
LE 27 RS 2 AT/PA 10/8 TP W6+3 (Sabel, WV 7/7, BF 2)

Wenn Sic siegen, lesen Sie 164. Sinkt Thre LE auf 0, suchen
Sie 222 auf.

55

Wenn Sie schon einmal hier waren, dann gehen Sie bitte so-
tort zu 260.

“Im Namen Rondras griifle ich dich, Soldat. Bring mich zu
deinem Hauptmann!™ rufen Sie einem jungen Kimpler zu.

I1



Dieser erwidert den Gruli und fiihrt Sie anschlieBend zum
Offizierszelt. Hier stellt er Sie Hauptmann Cyrus von Rétt-
walden vor. Von Réttwalden st ein typischer Offizier: schncei-
dig im Auitreten und mit imposantem Kaiser-Alnk-Bart. Er
vernelgt sich tast bis zum Boden, gibt Thren einen Handkull,
macht Kemplimente Gber Thre Schénheit und fragr dann, was
Sie zu thm fahrt,

Ja, was cigentlichr Machten Sic sich nach der Lage an der
Front und in den vom Feind besctzten Gebicten erkundigen
(171) oder nach dem 52. Banner (392)7

56

Rondroll lenke sein Plerd in nérdliche Richoung, und Sie fol-
gen thm. Gegen Abend erreichen Sie den Eingang zu einem
kleinen Seitental. wo Sie die Nacht verbringen. Am nichsten
Morgen setzen Sie den Weg tort, allerdings ohne Plerde.
“Wir lassen sie hier frei, sie sind uns bald aur hinderlich™, er-
kidrt der Geweihte. Dann fithrt er Sie durch das Tal hinauf zu
einer Pallhohe. In der Tat, den steilen, mit Geroll Gbersaten
Weg hatten Sie mit den Tieren nichr passieren kénnen.

Das Wetter hat sich verschlechtert. Diistere, blewerne Wolken
verhingen den Himmel, und ein stetiger, feiner Nicselregen,
der durch Ihre Kleider bis auf die Haut dnngt, hat das Moos
auf den Steinen feucht und glicschig gemacht. Das sind keine
guten Efferdwolken, deuchr Thaen, Wie sagre doch gleich der

12

Veteran in Wehrheim? ‘Das von Borbarad besetzte Gebiet ist
das Land, wo keine Sonne scheint.” Wenter bei 307.

57

Es gibt nur einen Weg, auf die obere Terrasse zu gelangen, der
halbwegs sicher erscheint. In der Nihe des Aufsichtsgebiudes
lehnt cine Leiter am Felsen. Das klapperige Holzgestell sieht
zwar wenig vertrauencrweckend auf, scheint aber dennoch si-
cherer als eine Kletterpartic an den beinahe spicgelglatt be-
hauenen Winden.

Sie machen sich also an den Autsticg. lhre Beflrchtungen
waren nicht unberechtigt. Ab und zu bricht eine der morschen
Sprossen, und es bedarl schon einiger Geschicklichkent, nichi
abzustirzen. Legen Sie doch eine Klettern-Probe-1 ab. Ge-
lingt der Wurl, dirfen Sic 406 lesen, anderentalls 242.

538

Die einzclnen Blitter, dic Sie ehen noch scharf und deutlich
crkennen konnten, vermischen sich jetzt zu einem einzigen
griinen Schleier. Yor Threm geistigen Auge sehen Sic einen
disteren Raum, irgendwo 1n der Ecke hockt Orelan in zer-
schundencen Kleidern und stiert auf den Boden. Dic Visien
wihrt nur cinen Herzschlag. “Lianger brauchst du das Bild
nicht zu betrachren”™, ertint jetzt eine weibliche Stimme 1n
Lhrem Ohr.

Sie wissen nicht, was einen grolleren Eindruck auf Sie mach-
te: das Bild. das vor Thnen entstand, oder die Stmme, die un-
vergleichlich lieblich, stB und lockend war und so gar nichr
zu lhrer Herrin Rondra passen sollte ...

Sic brauchen cine Weile, bis Sic das Erlebnis verdaur haben.
Wie es scheing, lebt Orelan wenigstens, was Sie beruhigt. Die
Kammer, in dem sich Thr Geliebter befand, kennen Sie nicht
In Gedanken versunken hihren Sie Thr Plerd waeder auf die
Strafie und setzen Thre Rewse tort zu 269. Vergessen Sie aber
nicht, 3W6a6 KP und W6 LP abzustreichen!

59

Legen Sie doch bitte eine Klettern-Probe ab. Gelingt diese, stei-
gen Sic zu 235 ab. Bei einem Miberiolg tallen Sie zu 311

60

Die steinerne Briicke ist wohl natiirlichen Ursprungs und fishrt
in weitem Bogen {ber einen mehrerc hundert Schritt tefen
Abgrund. Diesseitig sichen zwer mit Schwertern bewaffnete
und in alte Lederpanzer gekleidete Skelene.

Vielleicht wollen Sie sich vor dem Kampf noch auf die eine
oder andere Weise wappnen. Haben Sie von einem sterbenden
Zauberer vielleicht cinen Mantel erhalten? Méglicherweise st
er [hnen im Kampf ja natzlich. Wenn Sie das Scick anlegen
wollen, dann kdinnen Sic dies jetzt noch tun (341). Sind Sie
nicht im Besitz des Mantels oder wollen thn cinfach nicht wra-
gen, lesen Sie bitte 272.
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61

Da ist es passiert! Das Plerd baumat sich auf — und wirft Sie ab.
[hrem gestihlten Kérper und der jahrelangen Schulung ver-
danken Sic ¢s, daB3 Sie sich abrollen kéinnen und sofort wieder
auf dic Beine kommen. Von {iberall stiirmen die Feinde auf
Sie zu und versuchen, Sie zu umringen; eine kleine Bresche
konnen Sie aber dennoch entdecken.

Vielleicht gelingt es Thnen ja, das Ballunker Stadttor im schnel-
len Laut zu erreichen. Machen Sic doch cine Karperkraft-Pro-
be. Gelingt diese, rennen Sie zu 315. Anderenfalls missen Sie
hier aut 231 warten. Wollen Sie sich zum Kampfe stellen, kén-
nen Sie dies be:r 355 wun.

62

Sic haben sich eine Bulie ausgedacht und dem Meister des
Bundes mitgeteilt. Dieser erklirte sich einverstanden und er-
zahlt Ihnen nun seinerseits, was Sie gestern noch {(unberech-
tigt) mithren durften. Nur [hr Erstaunen ist gespielt. die Freu-
de, dic Sie zeigen, ist echt. So nahm alles noch cinen guten
Ausgang, und erfreut suchen Sie Orelan auf, um Thren Ge-
licbten in die Arme zu schlieflen. Am Abend aber ruft Sie der
Meister des Bundes noch einmal zu sich. Weiter ber 274.

63

Man bedringt Sie mit Fragen, und Sie antworten knapp und
erldutern, was Sie hierherfithrt. Natiirlich sind Sie begicnig zu
erfahren, was hier geschehen ist. Die Leute, s sind wohl Bau-
ern, die den Uberfall iiberlebten, berichten:

Vor etwa ncun Tagen wurde thr Doef vom Feind niederge-
brannt. Sie haben nur tiberlebt, weil Sie zufallig nichr zu Hau-
se, sondern in den nahegelegenen Wildern waren. Algunda,
die Mutter des Siuglings, konnte sich unter dem Bootssteg
des Dorfweihers verbergen, cbenso die Greisin Gesine, Ver-
mutlich hatte thr Efferdamulert die beiden vor der Entdek-
kung bewahr.

Kurze Zeit nachdem die feindlichen Heere hier durchgezo-
gen waren, verdorrte das Land. Die Leute mubten tort, warte-
ten aber noch, weil Algunda stark in der Hoffnung war und
jeden Moment niederkommen konnte. Dal die Lebensmirel
und das Wasser verdarben, konnte Gesine mic ihrem Efferd-
amulett bisher verhindern. Inzwischen ist aber fast alles EBba-
re aufgebraucht. So wollen dic Bauern sich aufmachen gen
Westen, wo sie hoffentlich unbemerkt auf dic andere Seite der

Frontlinien gelangen kénnen.
Weiter bei 277,

64

Ihr Ristungsschuez steigt um 2 Punkte, Thr Attacke- und
Paradewert um jeweils einen Punkt. Dieser Zauber wirke 12
Spiclrunden, wenn der Mantel ohne Unterbrechung getragen
wird. Kehren Sie jetzt zu dem Abschnitt zuriick, der Sie her-
gefithre hat.

WO KEINE SONNE SCHEINT

65

Jetze miissen Sie beherzt handeln. Ob Sie schnell genug sind.
werden drei Krperkraft-Proben entscheiden. MiBlingt die er-
ste, zichen Sie sich | W6 Schadtnspunlslc zu, bel der zwelten
1W6+1 und bei der dritten 1 W6+ 2. (Sollten dabei Thre letz-
ten LP vor die Hunde gechen, miissen Sic leider 200 lesen.)
Schliefilich schaffen Sic ¢s aber (das hofTen wir doch aufrich-
tigh, den Stollenmund zu erreichen. Weiter bei 390,

66

“Da wird kein Mantel sein”, meint Rondrolf, “aber tu was du
nicht lassen kannst.™

Tatsiichlich. So sehr Sie auch suchen, Sie finden nicht einmal
cinen Fetzen Uhdenberger Sackleinen, von einem Mantel ganz
zu schweigen. Offensichtlich war der Sterbende schon ein
wenig wirr, als er von dem Klesdungsstiick erzihle. Also keh-
ren Sic unvernichicter Dinge zu Rondroll zurick, der Sie tri-
umphterend anschaut. Weiter b 33.

67

Nun, dann wird es Zeit fiir eine Kletterprobe. Bitte schén.
Gelungen (68) oder nicht (182)

638

Sie haben es geschallt! Zu FuB geht es nach ciner kurzen Ver
schnaufpause weiter, diesmal bergab. Bald haben Sie den jen-
seitigen FuB der Trollzacken erreicht. Vom Hang aus kénnen
Sic dic ReichsstraBe schen, die sich als graubraunes Band gen
Warunk schlangelt. Esist Ihnen gelungen, die feindlichen Lini-
en zu Ubcrwinden. Jetzt ist es an der Zeit, itber Ihr weiteres
Vorgehen nachzudenken. Weiter bei 408,

69
Breitbeinig stellen Sie sich den dreien in den Weg, “Bei Rondra,
gebt der Frau die zwei Silbertaler zuriick!™ begehren Sie auf.
“Der Preis Iir das bifichen Reis ist viel zu hoch!”

“Och, was du nicht sagst”, hohnt der Kahlkopi mit dem gro-
Ben Ohrring, der Wortfiithrer der Halsabschneider. “Mach
Platz! Ich kénnte dich sonst so tothauen, daBl dich das mit
dem Reis nicht mehr stor.”™

Sie haben vorhin zwar Thr Schwert gegriffen, aber nicht lhren
Wappenrock libergezogen. Sonst wiiren die Burschen vielleicht

nicht so frech gewesen. Aber jetzt? Konnen Sie das auf sich
sitzen lassen? Ja klar (289)! Natirlich nicht (213)]

70

Sie nehmen die Beine in die Hand und rennen los. Bellend
und geifernd stiirmen dic Hunde hinter lhnen her, gefolgt von
den Soldnern. Sie wullten gar niche, dabl Sie so schnell laufen
konnen, und wer Thnen die Kraft zu einer solch lange wih-
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renden, rasenden Flucht gibt, 1st Thnen auch unklar. Von
Rondra kann Sie ja wohl kaum kommen.
Miurderweile sind die Soldner aufier Sicht, die Hunde konn-

ten Sic aber noch nichr abschiitteln, Die beiden Tiere haben
Sie fast erreicht; Sie miissen sich wohl zum Kampf stellen.

Die Werte der Hunde:
LE 22 RS 1 AT/PA 12/4 TP W6+3 (Gebi3)

Wenn Sie siegen, lesen Sie 210. Sinkt Thre LE auf {1, suchen
Sie 365 aul.

Z-L

In diesem Fall droht ja keine wirkliche Getahr Sie kénnen
versuchen, dic Arbeiter anzurufen und aus threm Versteck zu

locken (234), oder einfach Thren Weg fortsetzen (316).

72

“So werdet auch Thr, Lana von Hexenhain, Euch eine Bule
ausdenken, mit der Thr Eure Verichlung sithnen wollt. Zeit
habt [hr bis morgen zur Mittagsstund. Bis dahin bleibt Thr unter
Arrest. dann uetet Thr wieder frei, mit Euren Waficn und in
Eurem Ornat, vor mich und teilt mir das Ergebnis Eurer Uber-
legungen mit. Diese Gnade, die ich Euch erteile, wird Euch
gewild kein zweites Mal zuteil. Denke in Zukunit daran, dali
die Knappen den Befehlen zu gehorchen haben. 1hr seid ent-
lassen.” Weiter bei 263.

v

Wiiricln Sic mat 1W20. Ber -4 gehen Sie bitce sofont zu 49.
In kunstvollen Lettern steht dort zu lesen:

A DU WIRST AN MACHT GEWINNEN.
WANN IMMER DU EINEN TEMPEL
DER ZWOLFE SCHANDEST.
UM SO SUSSER SCHMECKT DER TRIUMPH.
L OPFERT MAN EINEN IHRER SKLAVEN. y

Danach werden noch einige Anweisungen fiir das Opferritual
gegeben, die Sie aber mangels Kenntnis der Schwarzmagie
nicht verstehen. So kehren Sie zuriick zu 257.

74

Oifensichelich har der Reirer Sie bemerkt. Er zieht seinen Sa-
bel und treibr das Prerd zu einem scharfen Galopp an. Die
Klinge iiber seinem Haupt schwingend, stiirmt er auf Sie zu.
Sie konnen deutlich das Wappen mit der Damonenkrone aufl
seiner Brust erkennen. Kurz bevor er Sie erreicht, holt er zu
cinem Rirchterlichen Hieb aus. Jetze gilt s, rasch auszuwei-
chen. Machen Sie doch eine Gewandtheits-Probe. Gelingt die-
se, diirfen Sic 314 lesen, anderenfalls sehen Sie sich bei 215
cinem ungewissen Schicksal gegeniiber.

14

75

Ein Rondrawunderr Um diese Jahreszeitr Nein, da kénnen
wir leider nichts fiir Sie tun. Der Aufprall auf dem Grund be-
deutet leider Thr Ableben. Trosten Sie sich hei 209.

76

Rondrolf steigt die Leiter hinab und kommt auf Sie zu. "Also
gut”, sagen Sie, “machen wir es aus, hier und jerzr.” Rondrolf
hebr sein Schwert. Es kommt zum Kampfauf Leben und Tod.
Die Werte Thres Gegners erfahiren Sic ber 114

77

Jetzt erzahlen Sie Ritter Rondrolf die ganze tragische Geschich-
te um (relan und dall Sie Threm Geliebten niche helfen kin-
nen. Der Gewethte hirt ruhig 2v und sagt schlielilich: *"Nun,
auch ich war jung, und wir kénnen uns freuen, daB es in der
Welt nicht nur Rondra, sondern auch Rahja gibt. Dennoch
kann ich dir in der Sache keinen eindeutigen Rat geben. Aber
eines ist gewili: Irgendwann ist auch dieser Krieg zu Ende,
und dann hast du noch ein langes Leben vor dir. Der Kampf
ist also nichr alles in deinem Dasein. Vergill das micht, und
nun lebe wohl.”

Mit diesen Worten dreht Rondrolf sich um und gehr. Sie indes
besteigen [hr Pferd und reiten nach Osten, der Trollpforte ent-
gegen. WYWeiter ber 347,

738

Sie steigen ins Wasser. Erst bis zu den Knien, dann bis zum
Bauch und schlieBilich bis zum Haaransatz. Es gelingt lhnen
vielleicht sogar, einige Schrint zu schwimmen, doch dann ver-
sinken Sie wie ein Stein. Wie es scheint, miissen Sie den Weg
nach Beilunk zu Fub aut dem Meeresgrund zuriicklegen. Ei-
gentlich schlau, denn so kann der Feind Sie nicht sehen. Und
ein Fulimarsch von zwel Meilen stellt doch keine Herausfor-
derung fiir cine gestihlte Rondrakriegerin dar. Aber unter
Wasser ..f

Viel zu spit stellen Sie fest, dab es sich tief in Efferds Element
leider ganzlich anders verhdle. Und mit soviel Eisen am Kor-
per kénnen Sie auch nicht wieder auftauchen. Es tut uns leid,
aber wir miissen Thnen die traunige Mitteilung machen: Hier,
vor den Gestaden Beilunks, def auf den Meeresgrund, hau-
chen — Verzethung, blubbern — Sie Thr Leben aus.

79

“Verzeiht, Ritter Rondrolf! ™ rufen Siec dem Geweihiten zu. “Ich
mdachte lieber allein weiterziehen,”™

“Und warum?” fragt der Angesprochene zornig. “Nun, wahr-
scheinlich, weil ich dir deine menschlichen Unzulinglichkei-
ren ¥or Augen halte. Tu was du willst!”

Mirt diesen Worten beschleunigr der Geweihte sogar noch sei-
nen Schntt und labe Sie stehen. Weicer bei 241.
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830

- Dann machen Sie doch einmal eine Kletzern-Probe+6. Ge-
lungen (250) eder nicht (370)7

31

“Du falscher Kusliker”, schreien Sie, als Sie aus Threm Ver-
steck hervorkemmen. “Ich e alles Menschenmégliche, um

dich zu befreien, und du vergniigst dich ...°
Weiter bei 402.

32

"Gehe hinunter bis iber die Briicke und warte dort auf mich.
Das wird die Meisterin gewil erfreuen.”

Tatsachlich setzt sich der Riese in Bewegung und folgt Threm
Befehl. Lesen Sie weiter bei 328.

33

Werte der Magierin:
LE 30 RS 1 AT/PA 9/8 TP W6+1 (Dolch, WV 271, BF 3)

Miteinem Rondrakamm kann in dem engen Kellerraum niche
gekimptt werden. Die Magierin lifit zunzchst einen Fulmi-
mctus mit IWO6+6 aul Lana ab. Danach greift sie mit dem
Dolch an, Wenn Sie Thre Gegnerin innerhalb von 5 Kampf-
runden besiegen, lesen Sie bitte 318. Sollien Sie linger brau-
chen, finden Sie sich bei 177 wieder. Sterben Sie, miissen Sic
115 aufsuchen.

84

Sie betreten die schmale Dorfstralie. Aul dem Boden liegt cin
Stoftpuppe, aus alten Lumpen geniht. Traurig biicken Sie sich

nach dem Spielzcug. Welchem Kind mag es wohl einmal zur
Freude gercicht habens

Mochten Sie sich ein wenig im Dorf umschauen (405) oder es
lieber so rasch wie moghch durchqueren (240)?

85

Tja, das hat nicht so nehtig gesessen. Der Ork fihrt auf, wir-
belt herum und zicht seinen Sidbel. Im Abschnitt 313 kommt
es dann zum Kampf. Kleines Trostpflaster: Sie diirfen dem
Ork vor Kamptbeginn fir den Schlag W6+ 1 LP abzichen.

86

Polter stiirzt sich auf Sie. Weiter bet 440.

87

Recht haben Sie! Thre Aufgabe ist es, eine Botschaft nach
Beilunk zu bringen. Thre Licbschaft hat da hintanzusiehen.

Maglicherweise werden Sie Rondras Hilfe noch brauchen, und
da wire es unklug, die Herrin zu erziimen, indem Sie Sie mit

einer solchen Lappalie behelligen. Weiter bei 269.

33

Sic haben den Ausgang aber schon erreicht und rennen die
Serpentine hinunter. Ein grofier Feuerball fliegt iiber Thren
Kopl hinweg, zerplatzt an der Felswand und versenge mit sei-
nen Funken lhre Haut. Das Davonlaufen ist lhnen zuwider.
aber Thre einzige Rettung. Wenn Sie sich dem Kampf stellen
méochten — was Thr Untergang wiire — dann lesen Sie 428,
Ansosnten geht es weiter bei 335.

389

Man bringt Sie 1ns grofite Zelt der gesamten Anlage. Hier lie-
gen, dicht bei dicht. auf cinfachen Strohlagern. gewiB an dic
hundert Kranke und Verletzie. Der iible Geruch nach SchweiB,
Exkrementen und schwirenden Wunden dreht Thnen schier
den Magen um. Nur mit Mithe kiinnen Sie das Wiirgen un-
terdricken.

Dem Feldscher, der Sie in das Zelt geleitet, scheinen die Diin-
ste nichts auszumachen. Die Geweihten der milden Peraine
sind wohl doch nicht so zart besaitet, wie Sie bisher dachten.
[n der hintersten Ecke licgt ein Mann, dem man den rechten
Arm amputiert hat.

“Das ist Bergold, er war dabel, als das 52ste zerschlagen wur-
de.” Mit diesen Worten Lifit Thr Fiihrer Sie mir dem Verletzten
allein. Angesichts des schweren Schicksals, das Bergold getrof-
fen hat, suchen Ste nach Worten, um Ihr Anliegen vorzutra-
gen. Schlieflich fassen Sie Mut und erzihlen zigernd von Ih-
rer Liebe zu Orelan und dal} Sie Klarheit iiber sein Schicksal
haben miissen,

“Mich haben Sie fiir tot gehalten™, antworter der verletzte Sol-
dat. "Aber Orelan hatte weniger Gliick. Er war chnmichug,
als Sie thn fanden. Haben ithn mitgenommen, noch irgendwas
von Sichel geredet, war aber nicht die Rote, glaube ich, Weili
nicht, was sonst mit ihm geschehen ist, aber man erzihlt sich
ja so ciniges.”

Wahrscheinlich lebt Ihr Liebster also noch, aber ob Sie sich
dartber freuen sollen, wissen Sie nicht so recht. Dean was
Borbarads Schergen mit ihm anstellen, kénnen Sie sich aus-
malen ...

Sie danken Bergold fiir scine Auskunft und verlassen das Zelt

und auch das Lazaretr so schnell wie méglich. Weiter bei 204.

o0

Ste kénnen es uns glauben: Wir finden es wirklich schade. dah
Ihr Leben — so kurz vor dem Ziel Threr Queste — hier ein jihes
Ende findet. Nun ja, wir wollen nicht so sein: Sie diirfen den
Kampf wiederholen, aber nur einmall Wenn Sie zum zwei-
tenmal scheitern, miissen Sie Thre Taten in die Waagschale
Rethons werfen — und danach hoffentlich in Rondras Paradics
emkehren.
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o1

Wie recht Sie haben. Natiirlich wollen wir Sie nicht so kurz
vor dem Ziel durch eine gleichermaben tberfliissige wie viel
zu schwere Probe scheitern lassen. [gnorieren Sie einfach das
vv‘"i_'lrt'r.:il:rgchnii, Also los, ab zu 336.

02

Aber als Sie erwachen, stellen Sic fest, dafi Sie nicht mehr am
Leben sind. Irgend jemand hat Thnen letzteres — withrend Sie
schlielen — genommen. Sie wollten sich in Borons Arme bege-
ben, und genau dort sind Sie jetzt auch. Fiir immer.

93

Die beiden Soldaten ziehen thre Wallen und stechen Sie ab.
Ein wenig rithmliches Ende Rir Sic, das mussen wir leider sa-
gen.

04

Dann wissen Sie ja, in welchem Abschnitt Sie méglicherweise
Hilfe zu erwarten haben. Es st die "gouliche Zahl’ minus Eins.
Falls Thnen das jetzt nichts sagt, lesen Sie weiter bei 331.

16

95

Elucht! Sie haben keine andere Moglichkeit mehr, es sei denn,
Sie wiahlen den Freitod. Wir pestehen Thnen aber zu, dall Sie
entkommen.

Orelan ist allerdings verloren. Sie haben einen Betehl verwei-
gert, cin schweres Verpchen — und wofiic? Nein, Sie kehren
nicht mchr in den Scheb der Rondrakirche zuriick, sondern
fristen firderhin ein Leben als Abenteurernin. Fiir lhre Glau-
bensbriidder und -schwestern sowie fiir Thre Familie gelten Sie
als vermifit. Als Trostpflaster knnen Sic sich aber 150
Abenteuerpunkte gutschreiben.

96

Na klar. Sie haben sich den Kopf zerbrochen, was Rondrolf
eigentlich wirklich ist und schon das Schlimmste befiirchtet,
Aber eben hat er zugegeben, verletzlich zu sein. Da kann Sie
doch scin Mordgeschwafel nicht mehr erschrecken. Diese Er-
kenntnis verschafit Thnen fir den folgenden Kampf auf Le-
ben und Tod zwei zusdtzliche Attackepunkee. Rondrolfs Wer-
te hinden Sic bei 114

97

Elegant sicht das nicht aus. was Sie da treiben. 2 LP verab-
schieden sich aus Threm Hinterteil, denn das schmerzt mo-
mentan hollisch. Unten angekommen, stolpern Sie auf Thre
Fiilie und zu 246. (Ach ja, dic zwei abgingigen LP werden ja
wohl nicht [hre letzten gewesen sein. Falls doch, ¥ergessen Sie
246 und lesen statt dessen 186.)

93

Dort sitzt Orclan. Unter seiner Haut, der feinste Schweill-
tropichen einen fast magischen Glanz verleihen, sehen Sie das
Spiel seiner Muskeln bei jeder noch so kleinen Bewegung. Der
Anblick verschlagt Ihnen den Atem. [hr Geliebter scheint in
der Gefangenschaft noch schéner geworden zu sein, als er
chnehin schon war. Auch wenn die Situation jetzt unpassend
ist, aber Thr Verlangen war nie grofer als in diesem Moment.
Orelan st nicht allein. Neben thm kniet eine schlanke, hoch-
gewachsene Frau mit einer unschonen Narbe auf jeder Wan-
ge. Bekleider ist die Magierin mit einer schwarzen Robe. Be-
hutsam streicht sie mit zitternden Fingern iiber die entblofite
Brust Thres Geliebten.

“lch kann mich dir nicht hingeben, Aressa”, haucht Orelan.
“Nichr, solange ich die Ketten trage.”

Méochten Sie hervortreten, um Orelan und Aressa eine Szene
zu machen (81)f Oder um die Frau zu bekraftigen, ihn frei-
zulassen (112)7 Oder warten Sie einfach ab (273)r

99

Sie wenden sich vom Stolleneingang ab und gehen vorsichug
zur Rutsche. Weiter ber 304.
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I00

Das war um Haaresbreite. Sie sind der Meinung, dafl herum-
fliegende, brennende Olfisser oft nicht natiirlichen Ursprungs
sind. Irgend jemand hat es auf Sie abgeschen. Im Abschniu
372 diirfen Sie ¢inen Verdacht duBern.

101

Ihr Klopfen wird zunichst durch ein lautes “Wer da?™ beant-

wortet. Sie nennen Thren Namen und werden nach einigen
Augenblicken aufgefordert, einzutreten. Weiter bei 181.

102

Nun, sich zu verstecken, gehdrt wohl kaum zu den starken

Seiten einer Rondrageweihten. Dennoch miissen wir auf einer
Sich Verstecken-Probe bestchen. Gelingt sie, dann lesen Sie 252,
anderentalls 306,

103

Sie haben sich entschieden. Aber wo vermuten Sie [hren Ge-

liebtenr Irgendwo in den Trollzacken (152), in der Schwarzen
Sichel (191} oder im Osten Richtung Beilunk (394)¢

104

Den Hals des Tieres fest umklammert, geben Sie der Stute die
Hacken. Das Tier galoppiert los und setzt iiber den Weide-
zaun. Jetzt kommt richug Leben ins Lager. Immer wieder stel-
len sich Thnen feindliche S6ldner in den Weg, versuchen Sic
aufzuhalten. Geschickt lenken Sic das Tier aber zwischen al-
len Hindernissen hindurch - sofern lhnen eine Rerten-Probe
gelingt (198). Anderenfalls miissen Sie 61 lesen.

105

Nun gut. Was interessiert Sic denn besonders? Die Hohle auf
der oberen Ebenc (282), das Aufsichtsgebiude (51} oder die
Arbeiterbaracken (175)r

106

Nein, das ist ja zu traunig. Also gut, wean Sic zum erstenmal
hicr sind, dann schreiben Sie sich einfach 9 LP an und kimp-
fen bei 385 weiter — aber nichts weitersagen! Sollten Sic aber
zum zweitenmal hier auftauchen, miissen wir Sie leider an
383 verweisen.

107

Sic dringen dort, wo es die Raubkatze auch getan hart, ins
Buschwerk ein. Von dem Tier ist aber nichts zu schen. Einige
Zeit suchen Sie noch in der Umgegend nach Spuren, dann
kehren Sie zum Lagerplatz zuriick. Weiter bei 201,
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108

Dann machen Sie doch eine Schieichen-Probe+ 3. Gelingt dicse,
lesen Sie 218, anderenfalls 284.

109

Am nichsten Morgen erwachen Sie frisch und ausgeschlafen.
Die Nacht war wunderbar ruhig und mild, genauso, wie es
sich eine Rondradienerin wiinscht. Nach cinem kurzen Frith-
stiick satteln Sie Thr Plerd. Weiter bei 429.

IIO

Der Geweihte 135 es sich schmecken. Sie indes iiben sich in
Absunenz. Es ist schon eine Freude zuzuschauen, wie Rondrolf
reinhaut. Aber Sie bleiben hart. Eine Selbstbeherrschung, dic
wohl nur ciner Geweihten der Kriegsgittin zu cigen ist. Thr
Magen knurrt so schr, dafl es mittlerweile cin Karperkraft-
Punkt mit der Angst zu tun kriegt (wic unrondrianisch) und
verschwindet. (Beachten Sie bitte eventuelle Auswirkungen auf
Thre Kamptwerte.)

Nach einer Weile ist Rondrolf gesittigt und driingt wieder zum
Aufbruch. Lesen S1e nun 224.

I1II

Wie machen Sic das? Blau nach auflen (167) oder rot nach
aullen (448)°

112

“Habt cin Einsehen”, sagen Sie, als Sie aus lhrem Versteck
hervortreten. “Es licgt keine Anmut in einem Liéwen, der in
einem Kihg ..."

Weiter ber 402,

1173

Einige Tage spiter, am 1. Rahja, sind Sie so weit wieder bei
Kriften, daB} Sie sich von lhrem Lager erheben kinnen. Man
bittet Sic auf die stdliche Stadtmauer, vor der aus Sie sich ¢in
faszinicrendes Schauspiel anschauen konnen.

Genau zu Praios’ héchstem Stand lauden die im Hafen lie-
genden Kriegsschiffe aus. Der Sinn der Aktion ist Ihnen nicht
ganz klar. Sie wissen zwar nicht viel von der Seekriegsfithrung,
aber der Feind scheint Thnen doch zu hoch iiberlegen. Zischend
fliegen Salven Hylailer Feuers durch die Luft und halten rei-
che Ernte. Der Feind zeigt sich Gberrascht, und es gelingt tat-
sachlich, eine Bresche in die Secblockade zu schlagen. Wih-
rend sich die Aufmerksamkeit des Feindes auf die Beilunker
Schiffe und damit zur Stadt hin nchtet, schen Sie im Siid-
osten aus ciner Bucht heraus zahlreiche Masten auftauchen.
Zuerst vermuten Sie Verstirkung fiir die Borbaradianer, aber
dann stellen Sie erleichtert fest, daf es sich um drei Kaiserli-
che Holken und zwei Zedrakken handelt. Die drei Holken
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segeln durch die soeben erkimpfie Liicke zwischen den feind-
lichen Linienschilien. Drer andere Holken, die zuvor im Ha-
ten lagen, fahren durch diese Bresche hinaus in Richtung of-
fenes Mecer. Sie werden von den beiden Zedrakken begleitet.
Die anderen Schitte ziehen sich wieder in den Hafen zuriick.
Die Kimpte migen vielleicht eine halbe Stunde gedauert ha-

ben., Wearter ber 309,

114

Rondrolfc Werte:
LE 60 RS 4 AT/PA 15/12 TP W&+4 (Schwert, glicklicher-
weise kein Rondrakamm, WV 7/7, BF 1)

Wir wissen, dabl Thr Gegner Thnen iiberlegen ist, aber es steht
auch nirgendwo geschrieben, dab Rondrageweihte nur gegen
ebenbiirtige oder schwiichere Gegner kimpfen diirfen. Ganz
1m Gegenteil: Diejenigen Diener der Kniegsgitiin, die es wrk-
lich zu Ruhm und Anschen gebracht haben, haben irgend-
wann auch gegen cinen iibermiichrigen Gegner gefochten —
und gesiegt. Mége der W20 Thnen hold sein.

Falls thre LE auf U sinkt, was, wie wir zugeben. der wahr-
scheinlichere Fall 1st, dann suchen Sie Trost ber 444, Sollten
Sie aber siegen, konnen Sie Thren Triumph bei 417 auskosten.

I1I5

Rasch weicht das Leben aus Ihrem Kérper. Es ist schon tra-
gisch, dab Sie so kurz vor der Erfiillung lhrer selbstgestellten
Aufgabe scheitern mublten. Mag sein, daBl es Orelan noch ge-
lingt, selbst zu entkommen, Dann kénnen Sic sicher sein, dali
Ihre treue Liebe in unzihligen Liedern besungen wird.

116

Sic zégern etwas zu lange, bevor Sie den Hechtsprung durch
die Flammenwand, die sich gerade vor der Tir auftbaur, wa-
gen. Auberdem haben Sie den Sprung nicht richtig einge-
schatzt.

Die Flammen liehen sich natiirlich diese Gelegenheit nicht
entgehen und leckten ein wenig an Threm Koérper, was lhnen
W6+ 3 Schadenspunkte einbringt. (Sollte es sich Thre letzten
Lebenspunkee verabschieden, miissen Sie — so bitter es auch
sein mag — 186 aufsuchen.)

Aber dennoch sind Sie geretet! Lesen Sie nun weiter bei 100.

117

Sie suchen sich emn freies Platzchen, aut dem Sie Thr Zelt auf-
schlagen kdnnen. Miide rollen Sie sich dann in Thre Decke,
aber es Lille Thnen schwer, Schlaf zu hinden. Zu sehr beriihrt
Sie Orelans Schicksal.

Als Sie am Morgen erwachen, fiihlen Sie sich kaum erfrischt

18

(Regeneraton: Wa-2). Sie nehmen ¢in Frihstiick ein, das im
wesentlichen aus einer Tasse heillem Tee besteht, satteln dann
Thr Pierd und verlassen das Lager gen Osten, der Trollplone
und damit dem Feind entgegen.

Weiter bei 347.

118

Sie fragen cin paar Soldaten, und schlicBlich schickt man Sie
zu einem Zelt in der Mitte des Lagers. Am Eingang riuspern
Sie sich kurz, rufen dann laut und zackig "Rondra zum Gru-
fe™ und schieben schlielilich die weiben, mit ciner roten La-
win bestickten Vorhinge auseinander.

Aut einem niedrigen Schemel sitzt ein hagerer Mann Mite
vierzig im Rondraornat, der Sie erstaunt anblickr,

"Rondra zum Grulle”, wiederholen Sie, nur etwas zaghaher,
denn jetzt kénnen Sie erkennen, dali die Spange am Wappen-
rock Thres Gegeniibers zwel gekreuzte Schwerter zeigt. Der
Herr 15t also ein Ritter der Gotin und somit IThnen vorgescize
Plotzlich kommen Thnen Zweifel, ob Sie wirklich so einfach
hier cindrningen durften.

"Hat dir die Géottun in [hrer Gnade auch einen Namen zuge-
dacht’” tragt der Riwter barsch.

“lawohl’ Lana von Hexenhain™, antworten Sie korrekr und
militdnsch knapp.

“Ah ... ja. Und ist es im Hause Hexenhain nicht diblich, um
Einlal zu bitten, bever man ein tremdes Gemach betritwes™ Of-
tensichtlich erwartet er keine Antwort, denn er f@hre gleich
mit seiner Rede fort.

“Ach ja. wenn der Kaiser jedem dahergelaufenem Biuerlein
ein Lehen zureilt, nur weil es einmal einen Drachen gerérer
oder ¢cine Prinzessin befreit hat, mul} das ja zu einer Verro-
hung der Sitten Hihren. Aber gut ... was Rihrt dich zu mir,
Knappin Lanar?”

*Ich habe einen Diener der Herrin gesucht, um mit ihm die
Abendandacht zu vernchten”, erkliren Sie.

Jetzt wird das Gesicht des Ritters milder. Er stellr sich als
Rondrolf von Tanneroth vor und ladt Sie ein, mit ihm zu be-
tent. So knien Sie gemeinsam mit Threm Gastgeber nieder, um
i Meditaton zu versinken und der Herrin zu huldigen. Nach-
dem Sie Thren Gottesdienst beendet haben, schaut Rondrolf
Sic prifend an:

“Mir deucht. ich sehe Zweifel und Zemissenheit in deinen Au-
gen, Knappin lLana”

“Es sind keine Zweitel, jedentalls nicht an der Herrin™, ant-
worten Sie. “Es sind ... Sorgen ... um meinen Liebsten.”
Rondrolf lachelt: “INun, Lana, mein Herz gehrt jetzt Rondra,
aber 1ch war auch einmal ein junger Mann, und damals mulb-
1e es diec Herrin mit manch einer anderen Dame teilen. Aber
dal} du das nicht weitersagst! Mochtest du mir von deiner
Kimmernis berichtens™

la, denn vielleicht kann Rondrolf Thnen helten. {13}

Nein, denn das geht thn nichts an. (393)
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119

Ihr Gebet st kurz, aber innig, und fiir einen Moment glauben
Sie einen Sonnenkranz mit 399 Strahlen zu sehen. Ob dies
nur lhrer Einbildung entspringt oder tatsichlich eine gortli-
che Vision ist, vermogen Sie nicht zu sagen. Weiter bei 257.

120

Schweren Herzens gestchen Sie sich ein, daf Sie fiir den Ge-
liebten wohl nicht viel tun kénnen. Nun, vielleicht doch.
Moglicherweise wendet sich ja noch alles zum Guten, wenn
[hre Botschaft rechtzeitig in Beilunk eintrifft. Also machen

Sie sich rasch aut in Richtung Osten, der Hafenstadt am Perlen-
meer zu. Weiter bei 418,

121

[n den letzten zwei Tagen hat sich das Wetter betrachtlich ver-
schlechtert. Diistere. bleierne Wolken lassen Praios’ Strahlen
kaum passieren. Lautlose Blitze zucken bisweilen (iber den
Himmel, ohne einen Donnerschlag nach sich zu ziehen,

Ein teiner, stetiger Nieselregen benetzt lhre Kleidung und
dringt mit eisigen Klauen bis auf Thre Haut. Dies sind nicht
die freundlichen Efferdwolken, die mit threm Naf} die Felder
der Bauern segnen. Aber Thnen wurde schon berichtet, dal}
das von Borbarad besetzte Gebiet das Land ist, wo keine Son-
ne scheint.

Der dichte Wald, den Sic an der Trollpforte noch vorfanden,
hat sein Gesichr gewandelt. Stauw der kriifugen, griinen Biu-
me ragen jetzt nur noch abgestorbene Stiimpte, mahnenden
Fingern gleich, in den Himmel. In Fliissen, Biachen und Secen
findet sich statt klarem NaB cine triibe, dlige, zihe und stin-
kende Flassigkeit.

Selbst das Wasser in Threm Schlauch hat bereits einen schalen,
fast fauligen Geschmack angenommen. Ein Grofiteil Thres
Proviants 1st verdorben. Sie missen sich wohl damit abfinden,
auf der weiteren Reise zu darben, und kénnen nur hoffen,

Beitlunk zu erreichen, bevor Sie vor Hunger oder Durst ster-
ben. Weiter ber 380.

122

“Hinplotzen, lustiger Name”, meint Polter. “Was machst du
denn hier, Hinplotzen?” Weiter ber 169,

123

Sie falten den Brief wieder sorgfiltig zusammen und schieben
ihn in die Bricftasche, die Sie anschlieBend sorgsam in Threm
Rucksack verstauen. Dann setzen Sie und Rondrolf die Suche
gemeinsam fort. Weiter bei 307.
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124

“Welcher Mantelr” fragen Sie verwirrt.

“Du mulit nicht soviel auf das Geschwitz eines offenbar ver-
wirrten Sterbenden geben”, unterbricht Rondrolf grob.

Die Hand des Fremden krallt sich in Thren Wappenrock. Mit
erstaunlicher Kraft zicht der Todgeweihte sie nach unten. Er
flistert heiser und gehetzt:

“Ein wunderbarer Mantel .. innen ist er blau wie die Nacht .
die unserem Herrn Boron gehort ... ich habe 64 Sterne ein-
gestickt und 17 Monde ... in jeden Stern und jeden Mond habe
ich meine Zauberkraft fHiefen lassen ... achte darauf ... mit
wem du dich umgibst ... ich kenne Aressa .., war nicht immer
50 ... aulien 1st er rot ... der Maneel ... rot ist die Farbe Rondras
.. Dicht jeder ist dir so wohlgesonnen wie ich ... du mulit ithn
nechmen ... den Mantel ... ich kann ihn nicht mehr brauchen
.. er wird dir unschitzbare Dienste leisten ... hol ithn jetzt so-
tort ... ich werde dir erkldren .7

Weiter bet 276.

125

Noch eine Windung, und Sie haben den Tempel erreicht. Doch
da ..,

Jah halten Sie inne. Um die Biegung kommt ein Mann, fast
zweteinhalb Schritt groll, mit etnem kahlen Schidel und mus-
kulosen Armen, daliir aber einem um so dilmmlicheren Ge-
sichtsausdruck. Offensichtlich ist Ihr Gegeniiber iiber die Be-
gegnung genauso berrascht wie Sie. Wie reagieren Sie? Sie
kénnten den Ricsen sicherlich mit einem Schwertstreich nie-
derstrecken, wenn Sic jetzt blitzgeschwind zuschlagen (243).
Sie kénnten den Burschen auch {freundiich) anreden (439).
Die dritte Maoglichkeit, ndmlich dafi Sie die steile Klippe hin-
unterspringen, lassen wir einmal auber acht

126

“Lana von Hexenhain”, richtet der Meister die Rede an Sie.
“Stimmt es, dafi Thr urspriinglich den Aufirag hattet, nach
Beilunk zu reisen? Thr hattet im Fieber so etwas angedeutet,
als wir Euch fanden.”

“Ja", antworten Sie mit miihsam gefestigter Stimme.

"Dann habt Ihr Euch einer Befehlsverweigerung schuldig ge-
macht,” entgegnet Brin ruhig. “Kénnt Thr dies erklirent Was
habt Thr zu Eurer Entschuldigung vorzubringen.”

"Die VYerweigerung eines Beiehls ist durch nichts zu entschul-
digen. dessen bin ich mir bewullt, und ich werde die Strafe
dafiir tragen. Die Licbe tricb mich zu dieser Tat. Und das Wis-
sen, dafl, wenn immer einer von uns in Feindeshand gerir, die
Schwarzen Horden gestirkt und wir selbst geschwicht wer
den. Mag sein, dali sogar Rondra selbst mir die Eingebung gab,
von meinem befohlenen Weg abzuweichen, denn es war mir
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dadurch maglich, cinen gefihrlichen Spion Borbarads zu be-
stegen.”

“Das 1st einc hichst kithne Behauptung”, antworter der Mei-
ster des Bundes, “aber liir letzteres habe Thr sicher einen Be-
wels.

Wenn Sic aine Kette haben, dann sind Sie jetzt tein rawps. Sie
miissen nur den Abschoite aufsuchen, der der Anzahl der Ket-
renglicder entspricht. Anderentalls sind wir leider gezwungen.
Sie zu 346 schicken.

127

Einer Threr beiden Gegner patzt und behindert dadurch sei-
nen Kameraden. Das 15t die Gelegenheit! Sie wenden sich um
und rennen los. Legen Sie eine Korperkratt-Probe ab.
Gelingt diesc. haben Sie es tasdchlich geschatit, alle Gegner,
die sich [hnen in den Weg stellen, irgendwie beiseite zu schub-
sen. (anz abgusehen davon, dab Sie sich damit fiir die Imman-
turniere in Garceth qualibiziert haben, diirfen Sie 315 lesen.
Sind Thaen die Wiirtel nicht hold. gehen Sie bitte mit rondra-
gefillig erhobenem Haupt zu 231.

128

Nun., wenn Sic den Mantel haben, dann wissen Sie auch. wie
viele Sterne aulgesuckt sind. Die Anzahl istauch der Abschnin,
den Sie aufsuchen missen. Danach kehren Sie wieder zurick
und marschicren aul dic Skelette 1im Abschnin 446 zu.

129

Sie machen sich so rasch wie moglich aus dem Staub, und wie
¢s scheint, mit Ertalg. Offensichdich hat Sic Rondrolf niche
moehr bemerkt. Bald treften Sie wieder auf dic Stralic und mar-
schieren weiter diese bergan. Lange kann es ja nicht mehr dau-
ern, bis Sie den Tempel errcichen. Vielleicht noch einen Tag.
Nachts lagern Sie in einer kleinen Héhle, dic Thnen Schutz
vor dem Nieselregen {wir erwihaten thn bereits) und dem
Wind bietet. Thr Schlaf ist erholsam. aber am nichsten Mor-
gen ... Lesen Sie weiter bei 34,

130

Natiirlich bletbt der Waffengang nicht ungehiorg, und dem Ork
kommt jetzt Verstdrkung zur Hilfe. Wenn Sie wenterfechten
wollen, lesen Sie 231, Sie kdnnen aber auch versuchen. im
schaellen Lauf eines der Pierde zu erreichen und loszupreschen

(279).

131

Sie setzen sich aul den Boden und warren, gewifi vier Stunden

lang. Dann kommt die Geweihte wieder. Jetzt hat sie ein we-
nig Zeit far Sie und reinigt Thre Wuanden (+3 LP). Danach
verlassen Sie das Lazarett. Es 1stjctzt nach Miwternacht, und
im Lager ist alles ruhig. Auch Sie sollten jetzt schlafen gehen.
Weiter ber 20.
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132

Ach, das liegt doch nur daran, dall unlautere Kaufleute cinst-
mals den Mogelwiirtel erfanden. Nun gut, wic dem auch sei,
Sie haben gewonnen. Von daher méchten wir Thnen, abgese-
hen ¥on den dreillig Metern Fels, die Sie noch vor sich haben,
keine weiteren Steine mehr in den Weg legen. Und da Sie ge-
rade cotweder geschummelr haben oder cine phexmifige
Gliicksstrihne haten, verzichien wir auch auf ¢inc weitere
Kletterprobe fiir den restlichen Aufstieg.

Oben angeckommen, merken Sie, daB Sie socben einen hufei-
senformigen Tafelberg besuegen haben. Das war von unten
leider nicht so genau zu schen. Witend treten Sie gegen einen
Stein. der iiber die Hochflache kullert und schliefilich iiber
deren Rand hinab in die Tiefe fallt. Da hilft nichts, Sic miis-
sen wicder hinunterklettern. Aber diesmal — hiihi! — mit Pro-
be! Gelungen {364) oder nicht (348)F

133

Sic verabschieden sich von den Bauern und setzen Thren Weg
tort. [hr entkrafretes Plerd, das hier in der dimonischen Od-
ms des Peindeslandes kein Futter mehr findet, lassen Sie zu-
rick. Ein rascher Schmitt durch die seine Kehle bewahrr das
Taer vor cinem qualvollen Hungertod, Weiter bei 435,

134

“Nein, ich bleibe lieber bei ihm. Er wollte mur noch ctwas sa-
gen', antworten Sic.

*Gurt”. sagt Rondrolf trotzag, “dann warten wir eben beide hier,
bis er sturbt.”

Lang dauert es nicht. Kaum hatder Geweihte ausgercdet, mer-
ken Sie, dall das Herz des Fremden nicht mehr schliigt und
dalh damit Thre Fragen unbeantwortet bleiben. Weiter bei 253.

135

Ihr Spaziergang wihrt nicht lange. Bentelnde Kinderhinde
recken sich Thaen entgegen, Sie blicken 1n verzweilelte Ge-
sichter. Ein alter Mann hustet Blut. Es scheint, als wiirde er
den morgigen Sonnenautfgang nicht mehr erleben. Das ganze
Elend dauert Sie und widert Sie gleichermallen an. So legen
Sie sich rasch zur Ruhe und schliefien die Augen, um die Not,
gegen die Sie ohnehin nichts unternchmen kénnen, wenig-
stens nicht mehr schen zu massen. Nach einer Welle fallen

Sic 1n einen unruhigen Schlaf, aus dem Sie immer wieder er-
wachen. Werter ba 436.

136

Puh, 1st das cin Gestank hicr drinnen. Immer wieder streiche
etwas feuchtes, glitschiges tiber Thren Karper, was. michten
Sie licber nicht wissen. SchlieBlich emidecken Sie einen
Schacht, der nach oben Hihrt. Sie klettern hinaul, heben den
Deckel an und atmen erst einmal frische Morgenluft. Dann
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krabbeln sie ginzlich aus dem Schacht hinaus. Sie blicken an
sich hinunter. An lThrem Karper hiingen tibelriechende Flech-
ten und Algen, in denen sich allerhand Unrat verfangen hat
“Alnk, ein Dimon!™ héren Sie hinter sich schreien, “Jetzt sind
sie doch schon hierl”

Sie tahren herum und sehen zwer Soldaren, Der eine von Lh-
nen, ein Jiingling von vierzehn Jahren, hat seinen Speer zum
Wurl erhoben. Gleich wird er dus Geschol! schleudern, wenn
lhnen nicht noch im letzen Moment eine Charnisma-Probe
gelingt. Sind Ihnen die Wiirfel hold (259) oder nichr (12)2

137

Am pichsten Tag reiten Sie an den Osthiangen der Sichel ent-
lang gen Norden. Eigentlich wissen Sie nicht genau, warum
Sie gerade hier suchen. Mehr als ein paar vage Andeutungen
und Vermutungen haben Sic niche in der Hand. Andererseits
tst dicser Ort so gut oder schlecht wae jeder andere, um mn
den Nachforschungen zu beginnen.

Das Wetter sst inzwischen schlechter geworden. Disstere, bles-
crne Wolken bedecken den Himmel, und cin stetiger Niesel-
regen, der durch Thre Kleidung bis auf die Haut dringt. har
cingesetze. Sie glauben niche, dali dies ratsiichlich die, in hei-
hen Sommern erschaten, Efferdwolken sind, die mit threm
Nafl die Felder der Bauern segnen. Ihnen wurde vielmehr schon
von vielen Kimpfern benchtet, dal! das von Borbarad besctzee
Gebiet das Land 1st, wo keine Sonne scheint ...

Der schmale Karrenweg, dem Sic bisher gefolgt sind, st5ht
schlieBlich auf eine etwas breitere Strafie, dic leicht ansteigend
ins Gebirge Lithrt. Wahrscheinlich erschlielit Sie einige hsher
gelegene Disrfer und Steinbriiche. Hier, am Gabelpunkt, hat
jemand gelagent, wie Sic aus dem herumliegenden Unrat schlie-
ben. Vielleicht waren es ja die borbaradianischen Soldaten, 1n
deren Hiinden sich jetzt Orelan befindet® Sic beschlielien. sich
cin wenig umzuschauen, und tatsiichlich ... Weiter ber 197.

138

“Nun, ich denke; du weilit von dem Spion, der eure licherli-
chen Geheimnisse an Borbarad und die Scinen verraten hat
und weiterhin verraten wird. Du darfse dreimal raten, wer das
war. Ich war die Kaiserliche Botin, die die Nachnicht vom Ent-
satz for Warunk iiberbringen sollte, ich war der Haupimann,
der das Banner damals bei Rommilys ins Verderhen gefithre
hat, ich war sogar schon eine Brcftaube. Und jetzt bin ich
Gewelhrer. Ich bin nicht an cine Gestalt gebunden, wie du.
Menschlein, und auch nicht an Ot und Zeit. Mein Reich ist
die Ewigkeit, du wirst sie gleich kennenlernen.” Rondrolf —
oder wer unmer das sein mag — hebt sein Schwert zum w6dli-
chen Stoli. Sie sind verloren. Trosten Sie sich bei 285,

139

Mit einem Fulhtree stollen Sie die ‘Tir auf und rreten ein. Thr
Blick fiillt in eine Stube, deren Mobiliar aber weitgchend zer-
stort 1st. In einer Ecke steht eine alte, zahnlose Frau,
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Die Greisin kommt auf Sie zu, lichelnd und mit Freudeneri-
nen 1n den Augen. Es ist offenbar, daB Sie eine Dienerin der
Zwillgoter in dieser namenlosen Gegend nicht erwartet hat
— und dab ithr Entziicken iiber Thre Anwesenheit kaum Gren-
zen kennt. Zirtlich bertihrt ihre faltige Hand Thr Gesicht. “Ich
wulite es”, murmelt sie, “wir sind geretter.”

Dann mimmt Sie sic be1 der Hand und fishre Sie nach drau-
Pen. Sie stblit einen schrillen Ruf aus, und aus dem das Derf
umgebende Buschwerk l6sen sich einige Gestalten und halten
auf Sie zu: zwei Frauen —eine davon mit einem neugeborenen
Sdugling aut dem Arm —. e¢in Mann und drei Kinder. Zwalf

Augen starren Sie aus schmutzigen Gesichtern heraus an.
Weiter ber 63,

140

Wenn Sie schon einmal hier waren, dann gehen Sie bitte so-
fort zu 233.

Die grolie und recht beleibte Elisa Hornstedt ist schon seit
ewigen Zeiten im Geschift, Die Jahre haben Frau Hornstedts
Haar ergrauen lassen und nefe Furchen in ihr Gesicht gegra-
ben. Dennoch denkt die riistige Dame nicht daran, aufzuh-
ren. Wo immer gekimpft wird oder aber groflere Militdr-
ibungen abgehalten werden, ist Elisa anzutreffen, um die Sol-
daten mit Dingen zu versorgen, die das rauhe Leben im Feld
ctwas angenchmer gestalien,

Die Wagen der Marketenderin sind zu einem Dreteck aufge-
stellc. In einem der Gefihrte kann man, den herausdringenden
Gerduschen nach zu urteilen, den Rahjafreuden fronen. Im
nichsten scheint Elisa selbst zu wohnen, wihrend im dritten
ihr kleiner Laden untergebracht ist. Hier treffen Sie die freund-
liche Dame auch an.

Die filhige Mintsechzigerin ist eine gute Zuhérerin, die immer
¢in offenes Ohr fur “thre Kinder', wie sie die Soeldaten nennt,
hat und ihre Sorgen und Nite kennt. Auch Ihnen sieht sie
sofort an, dali Sie erwas bedriicke. Sie wehren jedoch ab und
reden lieber iiber Belanglosigkeiten, anstatt Elisa Ihr Herz
auszuschiitten. Irgendwann ist es aber genug der Plauderei.
Irgend etwas wollen Sie doch bei Elisa, Sie sollten jetzt lang-
sam auf den Punkt kommen.

Mochten Sie etwas kaufen (367), fragen, ob die Dame viel-
leicht weili. wie es an der Front steht (445}, oder ob sie etwas
von Orelan gehirt har (404) 7

141

Das Land ist immer noch verdorrt, 6de und bar jeden Lebens.
Hunger und Durst peinigen Sie, wie es die besten Foltermeister
nicht vermogen. Orelan ist nicht besser dran. Mithsam schlep-
pen Sie sich voran. Mehr als einmal dachten Sie schon daran,
sich einfach hinzulegen, einander in die Arme zu schliefien
und auf den Tod zu warten.

Dach Sie sind eine Geweihte der Rondra, und so versuchen
Sie, auch diese unmenschliche Enthehrung zu meistern.
SchlieBlich sehen Sie einen dunklen Streifen am Horizont —

22

einen Wald! Sie beschleunigen die Schritte, stiitzen Orelan,
damit er Ihr Tempo mithalten kann. Fast kénnen Sie schon
den Duft nach Tannen und Ifirnsfichten riechen, da versagen

Ihre Beine den Dhenst. Thnen wird schwarz vor Augen. Weiter
ber 411.

142
Gegen Abend schlagen Sie Thr Lager aul einer kleinen, teils

von griinen Biischen, teils von verdornten Striuchern umstan-
denen Lichtung auf. Rondrolf ibernimmt die erste Wache. Sie
hingegen rollen sich in Thre Decke und schlafen nach kurzer
Zeit ein.

Als Sie erwachen, spiiren Sic einen seltsamen Druck auf der
Brust. Sie schlagen die Augen auf und blicken direkt 1n das
Antlitz eines michtigen Silberléwen. Geifer tropft auf Thr Ge-
sicht, seine langen, nadelspitzen Finge sind nur cinen Spann
von lhrer Kehle entfernt ...

Nun, heber Leser, schmeifien Sie das Heft nicht in die Ecke.
sandern lesen Sie jetzt 227. Dort steht eowas Trostendes.

143

“Du bist ein Spielzeug, das mich miulerweile langweilt. Da
du auch sonst keinen Wert mehr fiir mich hast, werde ich dich
jetzt toten. Aber vorher mag ich dir noch erzihlen, wer ich
cigentlich bin. Ich weill auch nichr, was mich so gnadig stimmt,
dich nicht dumm sterben zu lassen.” Weiter be1 138.

144

Wie es scheint, ist die Kniegsgdtun nicht bereit, [hr Gebet zu
erhoren. Enttiuscht setzen Sie Thre Reise wieder fort. Lesen
Siec weiter beir 269,

145

“Sic lautet: Swafnir greift die Seeschlange an, wenn die Rahja-
rose bliht.”

“Und was heifit das?” fragt Rondrolf.

“Weil) ich selbst nicht”, bekennen Sie. “Alle Nachrichren sind
verschlissele.”

“An wen richtete sich denn die Botschaft? An Gwidihenna
von Faldahen direktr”

“]a”, geben Sie freimitig zu.

~Naja, was sollen wir jetzt unseren Kopf tiber Sinn und Un-
sinn deines Befehls zerbrechen”, sagt Rondrolf jetzt. “Schwe-
ster Rondriane wird sich schon dabei erwas gedacht haben, und
du hast dich entschieden, dali es wichtiger sei, deinen Gelich-
fen zu retten.”

Auf dem weiteren Weg erzihlt Rondrolf Geschichten und
Anckdoten aus seiner eigenen Novizenzeit, die er im Tempel
zu Winhall verbracht hat. Der Geweihte ist cin kurzweiliger
Unterhalter, und so vergehen die Stunden bis zum Sonnen-

untergang rasch. Weiter bei 303.
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146

Sie hiiren ein Gerdusch, das an ein heiseres Bellen ennnert,
und dann steht der ganze Gang in Flammen. Sie sitzen in der
Falle! Wenn Sie versuchen wollen, der Feuersbrunst zu ent-
kommen, indem Sie durch die Flammen hindurchstiirmen,
mub Thnen schon eine Mut-Probe gelingen. Also an die Wiir-
tel’ Geschatit (65) oder nichr (283)°

147

Der Schreck aber das, was mit Rendrolf nach seinem Tode
passicrie, stecke Ihnen immer noch in den Knochen: Niemand
verlangt von einer Rondrageweihten, dafi sie vor Dimonen-
geziicht keinen Respekr hat, Allerdings sollte sie, wie es [hnen
schon so oft gelungen ist, ihre Angst iberwinden kénnen, Le-
sen Sie weiter bei 258.

148

Dhe Tiere dringen sich in einer Ecke des Gartters zusammen,
steigen aul und machen einen Lirm wie hundert betrunkene
Uhdenberger Minenarbeiter, Der Ork wacht auf und stiirmt
auf Sie zu, Im Abschnitt 313 kommt es zum Kampi.

149

Breitbeinig stellen Sie sich den drei Schurken in den Weg und
bemerken Lissig: “lst ein wenig teuer. cuer Reis, nicht wahrf”
“Was geht's dich an”, anbwvortet der Kahlkopl mit dem Ohr-
nng, der auch vorhin das grolie Wort gefithrt hat. “Hau ab,
oder soll ich dich zu "ner borongefilligen Leiche machens”

Genug der Diplomatie, jetzt sollte gehandelt werden. Sie zie-
hen blank, die drei Halsabschneider ebenso. Weiter ber 326.

150

Sie hechten zur Seite, rollen den Hiigel hinunter und kom-
men an seinem Fub wieder auf die Beine. Bis auf ein paar
kleine Blessuren, die eine Rondragewetihte nicht stéren und
deshalb auch keinen LP-Abzug bringen, sind Sie unverletzt.

Weiter bet 2990

I51

Der Auskunit eines Soldaten nach mub sich das Lazarett am
Ostrand des Lagers befinden, es sei nicht zu iibersehen. Tat-
saichlich mussen Sie nichr lange suchen, bis Sie ein Geviert
aus Zelten entdecken, deren Planen mit Stérchen bemalr sind.
Zwischen den Zelten sind Decken und Tiicher gespannt, 50
dali man nicht von auBien in den Hof des Lazaretts blicken
kann.

Wenn Sie schon einmal im Lazarett waren, dann lesen Sie so-
lort 288. Falls Sie diesen Ort erstmals aufsuchen, geht es un-
ten weiter.
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Sie binden Ihr Pierd am Eingang fest und treten ein. Ein Feu-
er in der Mitte des Hotes erhellt die ganze Szenerie. Das crste,
was Thnen ins Auge fallt; st ein schwarzer Handkarren. Auf
dem Gekihrt liegen drei Tote. Sie wenden Thren Blick ab, Sie
trauen sich nicht einmal zu schauen, ob nichtvielleicht Orelan
unter den drei armen Schluckern ist.

Raschen Schnittes gehen Sie weiter, auf der Suche nach cinem
Feldscher. Stets begieiten Sie das Stohnen und die Schreie der
Verletzen, dic aus den Zelren dringen. Als Dienerin der Rondra
sollten Sie eigentlich hartgesotten sein. An das eigentlich all-
tigliche Soldatenschicksal denkr aber niemand gern. So sind
Sie froh, als eine Peraine-Schwester Thren Weg kreuzi.

"Die Herrin zum GruBle”, mit dieser neutralen Formel spre-
chen Sie die Geweihte an. Diese dreht sich zu Thonen um, und
jetzt kinnen Sie erkennen, dali Thr griines Gewand fiber und
tiber mit Blut besudelt 1st.

“"Die Herrin zum Grulle”, antworter die Geweihte ebenfalls.
“Wias kann ich fir Euch tun?”

“Ich bin verletzt, jemand miifite nach meinen Wunden schau-
en.” {322)

“Gibt es hier Uberlebende aus dem S2. Banner®” (89)

152

Sie halten sich linker Hand gen Siiden und erreichen bald ein
liebliches Tal. Zu beiden Seiten ragen bewaldete Hinge steil
empor, Trollmeisen und bunte Tsaammern schmettern ihre
froblichen Lieder. ein Bichlein, auf dessen Grund sich zahl-
lose schmackhatte Schlammdythlindechen tummeln, begleitet
leise murmelnd Thren Weg. Nichts deutet darauf hin, dafl Sie
sich in einem Land befinden, das von einem so Rirchterlichen,
ja. dimonischen Feind bescrzt ist.

Nach einer Weile kreuzt der Wildwechsel, den Sic bisher ent-
langgewanderr sind, einen breiten Karrenweg. Bisher haben
Sic keine Spur Thres Geliebten gefunden. Jerzt ist es also hisch-
ste Zeit, einmal genauer nach Fihrten zu suchen, Machen Sie
doch ein Probe. Gelingt diese, lesen Sie 10, anderenialls 432,

I53

Sie verlassen also rechter Hand die Reichsstralie und driicken
sich am Buschwerk entlang, das die Lichtung einrahme. Plotz-
lich springt cine schmutzige, zerlumpte Gestalt vor Ihnen aus
dem Gestriipp und versperrt Ilhnen den Weg. Der Bursche hile
eine Mistforke in der Hand, die auf Thre Brust gerichtet st
“Halt!™ gebictet er.

Folgen Sie dem Belfchl (334} oder greifen Sic Ihren Gegner an
(298)¢

154

Sie schauen sich ein wenig um. Direkt vor Thnen licgt die
Stollendiinung, neben der einige Fisser mit Steingl sichen.
Aber das interessiert Sie im Moment nicht. Nurwenige Schritte
sind bis zum oberen Ende der Rutsche zurickzulegen. Dort
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gibt ¢s vimige Felsvorspriinge, Schutthaufen und Holzgebilk
~ alles gute Verstecke. Dort kénnte sich der Ubehtirer verbor-
gen halten. Und Sie werden ihn sich jetzt zur Brust nchmen!
Weiter bex 304.

155

Zunichst streichen Sie bitte Thre restlichen Karmapunkre.
{Sollten Sie keine KP besitzen, konnen Sie auch nicht auf dic
Hilte der Ganer hotfen. Kehren Sie in diesem Fall hitte zu-
rick zu 328.)

Zu welchem der Zwolt wollen Sie denn betenr Hier eine klei-
ne Auswahl: Rondra {329}, Rahja (225), Praios (119) oder
Hesinde {291),

156

Nackt steigen Sic in Efferds kiihles Element. Sie sind man,
und das Salzwasser brennt in Thren noch nicht verheilten
Wunden. Lediglich das Wissen, kurz vor dem Ziel zu stehen,
laBt Sie diese Strapaze ertragen.

Legen Sie bitte drea Schseimimen-Proben ab: -1, ohne Aufschlag
und + 1. MiBlingt eine der Proben, ertrinken Siec zwar nicht,
aber aufgrund Threr Erschdptung sinkt die Lebensenergie, und
zwar um cinen Punkt bei der ersten Probe, um zwei bet der
zweiten und um drei bei der drtten. Fillt Thre LE dabei auf 0,
sollten Sie 2 aufsuchen, anderentfalls 320.

157

Sie tun wic JThnen geheillen und steigen 1 die Senke hinab.
Tatsichlich findet sich dort — vom Gestriapp fast verdeckr und
von oben kaum zu erkennen — ein winziger Weiher. Bunte
Libellen schwirren iiber das glitzernde, klare Wasser, in dem
sich zahlreiche Fischlein tummein. Scerosen blithen auf dem
Teich, und am Uler stehen zahlreiche rosatarbene Rahjalieb-
chen. Der Anblick dieses Teiches wirkt richtig ungewohnt auf
Sic. Aber jerzt ist keine Zeit, das idyllische Bild zu genieBen.
Sie schépfen ein wenig Wasser und kehren zuriick.

Als Sie wieder ber Rondrolf ankemmen, untersucht dieser oi-
fensichtlich gerade den Fremden. Er schreckt herum, als er
von hinten lhre Schritte hért. Dann schaut er Sie an, senkt
den Blick und schiuelt stumm den Kopf. Sie hiitten noch so
vicle Fragen an den Fremden gehaby, aber sein Herz schlig
jerzt nicht mehr ... Weiter bei 327.

158

“Polrer will keine Krote sein.” Mit diesen Worten stiirzt er sich
aul Sie. Werter ber 440,

159

Wiirteln Sie mit W2i). Bei |-2 gechen Sie bitte sofort zu 49.
Sie blicken in ein spiirlich eingerichtetes Zimmer. Neben ei-
nem Feldbett befindet sich hier nur ein grofler Tisch, auf dem

24

mehrere Biicher liegen. Eines davon ist aufgeschlagen. Wenn
Sie einen Blick in das offene Buch werlen wollen, dann lesen
Sie 73. Ansonsten kinnen Sie zu 257 zuriickkehren.

160

irklich Rondrolf? Thr Glaubensbruderr Das ist eine kithne
Annahme. Nun, wenn lhonen dieser Verdacht jetzt — nach ci-
nigem Nachdenken — doch zu abwegig erscheint, kénnen Sie
ja einfach Ihren Weg lortsetzen (316). Wenn Sie aber dennoch
nach dem Geweihten suchen wollen, sind Sie bei 369 richug.

161

“Bei Rondraaaaa!!!'!! Macht das Tooor auf!!!!™ brillen Sie. Jetat

sind Sie schon auf flinfzig Schritt heran, und nichts wt sich.
VWeter ber 8.

162

Wir dachten, dal} eine Dame Thres Standes langsam genug
hatre, aber gur.

“Ach was. Nichts kann dieses Siebenstreich”™, erettert sich der
Fremde. "Aufierdem gibt's das doch tGberhaupt niche, das
Siebenstreich!”

Sie trauen lhren Ohren nicht! Welch eine Blasphemie! Weiter
bei 366.

163

Sie lauschen weiterhin den Berichten der Kampfennnen iiber
die Lage an der Front. Keine guten Nachrichten. Was Sie am
meisten beunruhigt ist die Tatsache, dalh Sie nichts dber Orclan
erfahren. Ob Thr Geliebter verletzt, tot oder gefangen ist, wis-
sen dic drei nichr. Schliefilich verabschieden Sie sich und keh-
ren zu lhrem Lager zuriick, Weiter bei 342.

164

Diese Welle haben Sie Giberstanden. Doch die nichste folgt
auf dem Fulle, Zwei Frauen, die Zornbrechter Bluthunde mit
sich fithren, lassen je1zt die Tiere frei.

e Werte der Hunde:;
LE 22 RS 1 AT/PA 12/4.TP W6+3 (GebiR)

Wenn Sie siegen, lesen Sie 295. Sinkt Thre LE auf ), suchen
Sic 222 aut.

165

Sie nechmen cin wenig Anlaul, um mit cinem Sprung aut ci-
nen Mauversockel zu gelangen. Noch zwei Schritie weiter, und
Sic stehen inmitten der rniesenhatten Dimonenwesen. Die
Ungeheuer gehen aber nur stumpf threr Arbeit nach und kiim-
mern sich nicht um Sie. Es scheint, als wire Ihr Vorhaben sehr
cinfach durchzuhihren. Ein paar Spriinge, und Sie sind auf
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der anderen Seite der Mauer. Dann kénnten Sie rennend ein
Waldstick am Hang erreichen, womit Sie fir die Augen des
Feindes verborgen wiren. Aber irgend etwas sagt [hnen, daf}
es wohl doch noch schwieriger werden wiirde. Weiter bei 343.

166

Sie warten die Nacht ab. Kurz vor dem Morgengrauen liBt
die Autmerksamkeit der Wachen fiir gewdhnlich nach. So ha-
ben Sie s zumindest im Kriegskundeunterricht gelernt, und
1etzt sind Sie froh, dall Sie wihrend der meist langweiligen
Stunden so gut aufgepalit haben.

Nun 15t es an der Zeit. Sie senden noch ¢in inbriinstiges Gebet
an lhre Herrin, dann brechen Sie auf Vor der Pferdekoppel
dost ein Wichter — ein Ork, den es irgendwie in die Dienste
Borbarads verschlagen hat. Was der Schwarzpelz hier zu su-
chen hat, beschiftigt Sie allerdings weniger als die Frage, wie
Ste unbemerkt an ihm vorbeikommen.

Zwei Moglichkeiten fallen Ihnen ein, Zum einen kénnen Sie
thn vielleicht unschidlich machen, indem Sie ithm cinen krif
ngen Schlag aut den Kopf geben (379). Zum anderen kéinnen
Sie sich erwas weiter abseits in dic Koppel schleichen und hot-
fen, daB unter den Tieren keine Unruhe ausbricht (287).
{Beides ist zwar nicht sonderlich rondragefillig, aber Sie ent-
schlieBen sich, dic Ausfihrung des Befehls iiber das cigene
Anschen bei der Kriegsgdttin zu stellen, Und auch dazu ge-
hart Mutl)

167

Wenn Sie den Mantel tatsachlich besitzen, wissen Sie auch,
wie viele Monde auf seine blaue Seite gestickt sind. Die An-
zahl gibt den Abschnitt an, den Sie jetzt aufsuchen sollten.
Dranach schlaten Sie sich durch zu 293.

168

Sie umiingt eine Ohnmacht, wihrend der Sie — sind wir nicht
nettr — W6+2 LP regenerieren. Als Sie wieder erwachen, steht
Praios schon hoch am Himmel. Sic denken nach, was nun zu
tuin sei, und kommen zu dem Schluf}, daB Sie wahrscheinlich
Orelan nicht helten kénnen. Also machen Sie sich schweren
Herzens auf gen Beilunk. Weiter bei 261,

169

Jetzt miissen Sie sich rasch eine passende Antwort einfallen
lassen.

“Ich habe cine Uberraschung fiir deine Meisterin.” (280)
“Ich will den Mann befreien, der bei euch gefangen ist.™ (29)
“Ich will deine Meisterin toten, weil sie base ist.” (407)

170

Aber scien Sie nicht zu verzagt. Sie haben sich wirklich wak-
ker geschlagen. Wir sind uns im klaren, dafl der Weg hierhin

nicht leicht war und dal es cinige Stellen im Abenteuer giby,
bei denen Sie nur zu leicht in Borons Hallen einkehren kén-
nen. Andererseits mull eine Rondrageweihte, vor allem im
Krieg, stets dem Tode ins Auge blicken — zumindest, wenn sie
wirklich nach ithren Glaubensgrundsiitzen lebt, Also seien Sie
uns nicht bose, wenn Sie mehrere Anliufe fiir dic Losung des
Abenteuers gebraucht und den einen oder anderen Helden
verschlissen haben.

An cine Belohnung haben wir auch gedacht, nimlich so an
200 Abenteuerpunkte und 2 Karmapunkte, zuziiglich denen,
die Sie unterwegs schon sammeln konnten.

Sie brauchen das Heft jetzt noch nicht zur Seite zu legen. Wir
haben Thnen ja noch eine andere Option geboten, nimlich
nach Lhrem Geliebtien zu torschen, und ob tassichlich ‘alle
Wege nach Beilunk® fihren, missen Sie schon selbst heraus-
tinden. Viel Spali dabei.

171

"Hmm, schlimm schaut’s aus, Der Feind steht an der Plorte,
wir konnten die Mauer niche halten. Weiter im Osten haben
dic Schwarzen Horden alles besetzt, abgesehen von einigen
wenigen Nestern, wo einige der Unsren noch mehr oder weni-
ger erfolgreich Widerstand leisten. Beilunk ist zwar noch in
unscrer Hand, aber belagert.” Weiter ber 247.

L72

Das Wasser ist nicht direkt ungenicfbar, doch auch bei wei-
tem nicht wohlschmeckend. Es erfrischt sogar ein wenig, Trotz-
dem haben Sie das Gefiihl, daf das nicht gut war. was Sie
cben geran haben.

Und Sie haben recht. Ein Bauchgrimmen umflingt Sie, eher
unangenchm als wirklich schmerzhaft. Streichen Sie sich je-
den zweiten tolgenden Abschnitt einen Lebenspunkt. Sollte
Ihre LE dadurch auf 0 sinken, schauen Sie unter 2 nach, was
Sie dort erwartet (notieren Sie sich diesen Abschaint). Aber
zunichst lesen Sie bitte weiter bet 374

173

Ste rollen sich in die Decke ein und schlafen bald darauf nief
und fest {Regeneration!). Weiter bei 293,

174

Sic stolien den Burschen beiseite und rennen die Serpentine
entlang. Eine kleine Feuerkugel fliegt iiber Thre Kipfe hinweg
und zerplatzt an der Felswand. Die Funken versengen ihre
Haut.

Davonzulaufen ist lThnen zuwider. Andererseits niitzen Sie,
wenn Sie tot sind, Threr Herrin nichts. und auch alle Anstren-
gungen — und Verfehlungen — der letzten Tage wiren umsonst
gewesen. Weiter bei 335, Wenn Sie aber den Kampf — den Sie
nicht gewinnen konnen — gegen die Schwarzmagier aufneh-
men wollen, dann lesen Sie 428.
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175

Sie betreten emne der Hiitten. e Einnichtung ist wenig kom-
tortabel: flinf Etagenbetten, ein grober Tisch mit zehn Suih-
len. eine Feuerstelle {offenbar kochen die Bewohner jeder
Hiuiue fiir sich) und zehn schmale Spinde, in denen die Arbei-
ter thre Habe aulbewahren kbnnen. Gerade wollen Sie sich
die Schrinke anschauen, als ... Weiter ber 294,

176

Sie tlustern immer noch. Weirer ber 376.

177

Die Magierin bekommt Verstirkung. Sie kénnen den Kampf
nicht mehr gewinnen. Werter bei 115,

178

Vorsichtig niahern Sie sich Threm Ziel. Weiter bei 257,

LTS

"Prinzessin Emer 1st bise”, entgegnet Polter und stiirzt sich
aut Sie. Weiter bei 440,

180

Gut, wie Sie wollen. Weiter geht's ber 33.

131

Rondrianes Ameszimmer ist wahrhattwehrheimsch eingerich-
tet. Ein schwerer Schreibtisch, zweil harte Stiihle sowie ein
Regal bilden das gesamte Mobiliar. Der cinzige Schmuck des
Raumes besteht aus einem Lowinnenwappen an der Wand.
Eine der beiden Sitzgelegenheiten hat Schwester Rondrniane
in Beschlag genommen, die andere wird von dem jungen
Garether Hauptmann, der vor wenigen Tagen in Wehrheim
eintraf, belegt. Sie indes dirfen stehen.

Rondrniane nchtet das Wort an Sie. "Wir haben eine Botschaft
fiir Gwidihenna von Faldahon zu Beilunk. Wie da weilit,
haben emige Gortterdiener die Gabe, sich mit thren Briidern
und Schwestern iiber hundertund aberhundert Meilen zu ver-
staindigen.

[n diesemn Falle haben uns die Zwdlie diese Gnade jedoch nicht
gewihrt. Die gottliche Weisheit, die hinter diesem RatschluBl
steht, vermagen wir mit unserem kleinen Menschengeist nicht
zu ergriitnden. Aber die Nachriche ist dennoch von grofBler
Dringlichkeit ... und du bist auserwihlr, sie ins belagerte
Beilunk zu bringen.

Die Botschalt lautet: Swwafnir gresft die Seeschilange an, wenn die
Rafjarose btitht. Merke dir die Worte gut, was sie bedeuten,
braucht dich nicht zu interessieren.

26

Du wirst allein reisen, dein Weg fithrt @iber die Reichsstrafie
zwischen den Trollzacken und der Schwarzen Sichel hindurch,
Aulfierdem haben wir noch zwei weitere Boten bestimmut, die
aber eine andere Route wihlen. Wir missen sichergehen, dab
die Nachrnicht aut jeden Fall ankommt. So, das ist alles, was
du wissen mulit ...

Noch erwas. Es gibt einen Spion in unseren Reihen. Wichuge
militirische Geheimnisse wurden in der Vergangenheitan den
Feind verraten. Richte die Botschatt nur Gwidiihenna person-
lich aus. Und nun lali uns keine Zeit verlieren, mach dich be-
reit. In spitestens einer Stunde mubt du unterwegs sein. Weg-
cetreten!

Sie griiien noch einmal und verlassen danno die Stube. Thr Weg
Hihrt zunidchst in Thr Quaruer, wo Sie das Nongste zusam-
menraften, und dann in den Stall. Keine Stunde spiter sehen
Sie die Mauern Wehrheims hinter sich am Honzont verschwin-
den. Weiter ber 388.

132

Sie tallen. fallen und fallen. Der Aufschlag aber, den Sie sich
iirchterlich vorgestellt haben, war sehr weich und sanft. Sie
sind nimlich aul dem Riicken eines nesigen Rabenvogels ge-
landet, der Sie gerade iiber das Nirgendmeer in Rondras Para-
dies trige.

133

Sie tolgen werter dem Wildwechsel ins Gebirge. Etwa eine
Stunde spiter gelangen Sie in einen Talkessel, eine steile,
schroffe, etwa 60 Schntt hohe Felswand verbaur lhnen jetzt
den Weg.

Falls Sie die Hollnung autgeben, Orelan hier irgendwo zu fin-
den, kénnen Sie umkehren und noch versuchen, Ihren eigent-
lichen Auftrag zu erfillen und die Nachricht nach Bedunk zu
bringen. (286]

Falls Sie den Felsen ecklimmen miachten, diirfen Sie jetzt die
Wiirtel rollen lassen. Machen Sie bitte eine Kiettern-Probe. Ge-
lingt diese, steigen Sie aul zu 378, anderenialls sollten Sie sich
aut 297 stiirzen.

184

Natiirhich blieh der Kampl 1m Lager nicht unbemerkt. Einige
der Feinde machen sich auf, dem Ork zur Hilfe zu eilen. Aber
S1e springen 1n die Koppel und auf den Riicken des niichstbe-
sten Prerdes. Weiter ber 104.

135

"Aber dann surbt Polier”™, wirft der Riese ein und machr ein
ganzlich unhesindianisches Gesichi

Sie antworten: “Das sollst du ja auch.” (359)

“Newn, duwarst fhegen kénnen, ich habe emnen speziellen Zau-

ber Hir dich.™ (425)
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186

Es tur uns leid, aber es hat Sie erwischt. Nun, cine Gewethee
der Rondra mub stets auf den Tod gefafit sein. Schlimmer ist
da schon, dali Sie nicht im chrenhaften Kampf gefallen sind,
sondern als Sie eine Befehlsverweigerung begangen haben,
Insofern kénnen wir auch nicht sagen, ob Sie ins Paradies der
Herrn einkehren diirfen, Es komme darauf an, welche Hel-
dentaten Sic in die Waagschale Rethons werfen kénnen und
ob diese schwerer wiegen als Thr letzter Frevel ...

187

Haben Sie eigentlich gebetet? Ja (94) oder nein (331)¢

188

Man fithrt Sic zu einem Zelt, dessen Winde aus weiligegerbtem
Leder bestehen, das mit roten Lowen bemalt ist. Die Eingangs-
klappe wird von zwei Speeren offengehalten. Im Inneren des
Zelres stehtein langer Tisch. an dem drei Geweihte der Rondra
sitzen. Einer von thoen ist Brin von Rhodenstein. Sie erken-
nen thn sofort, er sieht genauso aus, wie er Thnen beschrieben
wurde. Brin ist schlank und gut gewachsen. Scin kupferfarbe-
ner Schopf wird von einem Haarreif gebindigr, Mit meergrii-
nen Augen mustert der Meister des Bundes Sie aufmerksam,
sein Licheln, das ihn bei der weiblichen Geweihtenschaft be-
liebt und berithmt gemacht har, hat er — wohl angesichts der
Ercignisse der letzten Monde — abgelegt. Brin zur Rechten sitzt
Bruder Ranjik, offenbar ein Nivese von Geburt. Die zweite
Beisitzenn ist Gerlanda von Drauwald, eine altgediente Kam-
pin, die schon machen Straufi ausgefochten har, wie dic zahl-
reichen Narben auf Thren nackien Armen zeigen.

Dic Wachen posticren sich rechts und links des Eingangs.
“Nun, dann lafit uns beginnen™, erhebt Brin das Wort, Weiter
bei 126.

189

“Nun, Ihr hattet Gluck, dafi die Kreatur so scharfe Krallen
hatte. Dadurch ergab sich ein sauberer Schnite, der leicht zu
behandeln war und gewall nicht eitern wird.” Sie versuchen,
cin wenig Konversation zu treiben, doch Rondrolf gibt sich
sehr einsilbig. Auflereinem ‘ja’, cinem ‘nein” oder einem hmm'
ist thm nichts zu entlocken. Schliefilich geben Sie Thre Versu-

che, ein Gesprich zu beginnen, auf und warten einfach auf
den Abschnitt 325.

190

Obcen angekommen, machen Sie sich vorsichtg auf den Weg
in Richtung Stadttor. Man weif} ja nicht, ob sich hier nicht
doch schon Borbarads Schergen wersteckt halten. SchlieBlich
entdecken Sie aber zwei Kaiserliche Soldaten auf Patrouillen-
gang. Sie beschlieBen, sich den beiden zu zeigen.

Leider begriifit man Sie nicht mit iberschwenglicher Freude.
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Man fragt Sic vielmehr. was Sie hier, nackt und nah wie Sie
sind, zu suchen haben und wo Sie herkommen. Schliefilich
mutmalit man. Sie seien cine feindliche Spionin, und will Sie
festnehmen.

Jetzt reicht’s| Sie stiirzen sich auf diese beiden licherlichen
Gestalten in Uniform, um Thnen etwas Respekt beizubringen.
(93)

Sie denken ficberhaft nach, wie Sie Thre wahre Identitit be-
weisen kinnen. (259}

1901

Also auf in die Schwarze Sichel! Sie halten sich nardlich und
folgen einem schmalen Karrenweg, der steil ins Gebirge fihrt.
Am Abend erreichen Sie ein licbliches Seitental, wo Sie Ihr
Nachtlager aufschlagen. Sie withnen sich halbwegs sicher und
lallen bald in ecinen seichten Schlaf (Regeneration: W6—1), Wei-
ter bei 137.

192

Sie treten aut zwel Schritt an den Kololl heran, Nichts tut sich.
Was haben Sie nun vor? Die Statuc angreifen (317) oder ein-
tach vorbeigehen (430)7

1L93S

Nach einiger Zeit beendet die Kampierin thr Schweigen. Wei-
ter ber 278.

194

Platzlich fihrt vor Thnen eine abscheuliche Krearur aus dem
Boden; ein drei Schritt groller, aufrecht gchender Sibelzahn-
tiger mit gelb-violent gestreiftemn Fell. Dice Spitze des nervis
zuckenden Schwanzes Liuft in einem Horn aus. Sofort nach
seinem Erscheinen greift das Ungeheuer an, Sie haben keine
Chance zur Fluchr,

Werte Thres Gegners:

LE 30 RS 3 AT/PA 15/8 TP sishe unten

Die Kreatur hat drei natlrliche (?) Waffen: Zahne (2W86+2),
Gebif3 (WE+4) und Schwanz (W6+2). Mit diesen greift
es, der Einfachheit halber, in der obenstehenden Reihen-
folge an. Der Damon hat die erste Attacke und auBerdem
2 AT pro KR.

Sollten Sie das Ungeheuer besiegen, dann lesen Sie 362. Falls
Sie aber Ihr Schicksal ereilt, miissen Sie sich mit 28 abfinden.

195

Unter den Hieben der Feinde hauchen Sie Thr Leben aus, Sie
konnten aber W6+2 Gegner mitnehmen. lhr Schicksal hat
sich erfillt, und Sie ziehen in Rondras Paradies ein. Ob nun
die Nachnicht, die Sie nach Beilunk tragen sollten, noch reche-
zeitig ankommt, steht auf cinem anderen Blatt.
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196

Sie lehnen sich an einen Baum und beginnen das Rondrarium
zu zitieren. Der Geweihte schaut Sic fragend an. Sic bedeuten
thm, dali Sie echnehin keinen Schlaf hinden kénnen, Er zucke
mit den Schultern und beginnt seine Wache, wihrend Sie sich
wieder in [hre religitsen Gedanken verticlen (keine Regenera-
tion!). SchlieBlich graut der Morgen. Nach cinem Kirglichen
Friithsrick, bei dem Sie den genieBbaren Rest Thres Proviants
vertileen — ein GroBiteil war schon verdorben —, machen Sie
sich mit dem Geweihten wieder aut den Weg. Weiter bei 264,

197

Sie hnden cine Brieftasche. Genauso eines hat [hr Gelicbrer
besessen! Vorsichtig éffnen Sie die Ledermappe. Durch den
immerwihrenden Niesel ist auch hier ¢in wenig Feuchtigheit
cingedrungen. Sic endalten e¢inen Briel, auf feinster Puniner
Rosenbiitte geschrichen. Die Tinte ist cin wenig verwischt, aber
dennoch kénnen Sie die tolgenden Zeilen entziffern. Weiter

bei 18.

1938

Sie schatlen es, das feindliche Lager zu durchqueren. Aber
dann — als ginge s mit dem Namenlosen zu, was man ja ge-
trost auch annehmen kann — stirzt Thr Prerd. Es ist auf dem
feuchten Holz des Kniippeldamms, auf dem Sie dic sumphi-
gen Radromauen durchqueren, ausgeglitien. Sic landen un-
sanft auf dem harten Holz, wiihrend Thr Pierd abscits des
Damms im Morast versinkt. Nur Threr jahrelangen Ubung
verdanken Sie es, dali Sie sich nicht jeden Knochen gebro-
chen haben, sondern vielmehr sehr rasch wieder auf die Beine
kommen. Sie mussen versuchen, zu Full die Siadt zu crrei-
chen. Auf, rennen Sie zu 43!

199

SchlieBlich rihrt sich der Kolol nicht mehr, Thre Watte ist
aber auch nicht mehr zu gebrauchen, so voller Scharten ist

sie. Doch das ist Thnen egal, denn Sie sind gerettet, und Orclan
auch. Weiter bet 345.

200

Die Flammen lecken an Thnen und verzehren Sie schliellich
ganz. So leid es uns tut, aber das Abenteuer 1st hier Hir Sie zu

Ende.

201

Sie finden Rondrolf auf dem Lagerplatz. Sein Arm scheint
verletzt, ein Blutfleck zeichnet sich auf seinem Armel ab,
“Wo warst du? Was ist geschehen”" fragt er

Sie berichten kurz von dem Silberléwen. Weater ber 22,

23

202

Mit ¢inem leichten Seufzer fillt der Ork zur Seite und bleibt
regungslos liegen. Sie steigen in dic Roppel zu 349 und su-

chen sich cin Tier aos.

203

Die Dankbackeit der Bauenn kennt keine Grenzen, als Sie ihr
die zwes Minzen zuriickgeben. (Wir wollen doch schwer hol-
fen, dafl Sie das tun!} Sie hingegen winken nur ab und mur-
meln, nichts weiter als Three Prlicht getan zu haben. Dana wen-
den Sie sich ab und suchen Thren Lagerplaiz aut.

Der Rest der Nacht verldult rulug (falls néug, Regeneration
Wi+1). Am niichsten Morgen erwachen Sie ausgeruht und
erlrischt. Nach einem kurzen Frithstiick satteln Sie Thr Plerd
und lesen dann 429.

204

[hr Besuch 1m Lazarcw hat enwa cine Stunde gedauert, Notie-
ren Sie sich bitte diese Zeit, Wenn Siec magen, kénnen Sie sich
jetzt zur Ruhe begeben. (20)

Sollte ¢s noch nicht Mitternacht sein. herrscht noch Leben im
Lager. In dicsem Falle kénnen Sie auch dic Marketendenn
aulsuchen {140}, mit cinem Othzier reden (55) oder nach ¢1-
nem Gewethten Theer Herrin schauven (118].

205

Jerzt aber hurtig! Noch dret Stufen, und Sie stchen vor dem
Dienstzimmer von Schwester Rondriane. Hinter der TOr ward
offensichtlich eine hitzige Unterhaltung gefisthrt. Daber ver-
nchmen Sie auch eine thnen unbekannte Summe.

Moachten Sie gerne cin wemg lauschen (4161 oder licher sofort
eintreten (447} 2

206

Stunde um Stunde marschicren Sie stumm, Schlielihich durch-
bricht Rondrolf das Schweigen.

"Mir wird die Zent lang. Lali uns ain wenig plaudern. Du
kommst aus Wehrheim:"

“Ja”, antworten Sie emnsilbig, denn Thnen ist ergendich gar mche
nach emnem Schwiitzchen.

“Und die alte Rondnane Hihrt dort immernoch das Regiments”
tahrt der Geweilhte unbeirrt fort.

“*Mmmh", brummen Sie.

“Mit Verlanb, ich will nicht an deinen Fahigkeiten und det-
nem festen Glauben an unsere Hermn zweiteln. aber ich finde
es ungewdhnlich, dab man ausgerechnet en so junges Din...
eine so junge Dienerin der Gotun mitten durchs Feindesland
schickt, vm cine Nachncht zu iiberbnngen. Was war das dean
[iir cine Botschaftr™

*Nun”, antwornten Sie, “die Botschatt ...
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... dart ich Euch nicht verraten.” (352}
.- kann ich Euch wohl sagen.” (145)

. 1st nicht an Euch gerichtet. Ieh denke, ich setze meinen
Weg licber allein fort.™ (46)

207

Zunidchst halten Sie sich noch im Schutz des Waldes, zu grof3
ist die Getahr der Entdeckung durch die Schwarzen Horden.
Nach einer Weile wihnen Sie sich aber weit genug entfernt
von den Truppenlagern an der Trollplorte, daB Sie Thr unron-
drianisches Versteckspiel aufgeben und zu 292 auf die Reichs-
strafie einschwenken, auf der Siec auch schneller vorankom-

mcii.

208

Sie blicken 1n das Gesicht von Rondrolf, Ritter der Gottin.
“Ich habe mir gedacht, dahi du dich auf die Suche nach dei-
nem Geliebten machst”. fahrt der Genannte fort.

letzt regt sich 1hr schlechtes Gewissen. Immerhin haben Sie
sich einer Belehlsverweigerung schuldig gemacht, kein gerin-
ges Vergehen. Aber als hiwe er Thre Gedanken gelesen, sagt
Rondroll: "Nun, ich habe noch nicht vergessen, wie Rahias
Feuer in einem jungen Herzen brennen kann. AuBerdem kon-
nen wir einen der unseren nicht einfach dem Feind ausliefern.
Nun, ich schlage vor, daB wir die Suche ab jerzt gemeinsam
tortsetzen. Ich werde mich auch spiter, wenn wir Orelan be-
frext haben, fGr dich verwenden.”

Wenn 51e dieses Angebot annehmen wollen, lesen Sie binte 39.
Ablehnen konnen Sie bet 301,

209

Ja, das war's leider fiir Lana! Wir mochten noch einmal aus-
driicklich darauf hinweisen, dali Sie nicht beim Dienst fiir die
Herrin, sondern bei einer Befehlsverweigerung gestorben sind’
Somit haben Sie eigentlich den Anspruch auf den Einzug in
Ihr Paradies verwirkt. Womit nicht gesagt sei, daf Thr Han-
deln feige war und Rondra keine Nachsicht kennt ...

210

Angewidert wenden Sie Thren Blick von den beiden Kadavern
ab. Sie sind erschipft, wiirden nur zu gerne rasten, aber dazu
ist keine Zeit. So sammeln Sie Thre letzten Krifte und rappeln

sich aul, um lhren Weg nach Bellunk fortzusetzen.
Weiter ber 19.

211

lbr Prerd strauchelt und stiirzt. Sie werden aus dem Saue] ge-
schleudert und rollen den Abhang hinab, was lhnen W6+4
Schadenspunkte c¢inbringt. {Sollten damit lhre letzten LP
entfleuchen, lesen Sie 4.)

Mihsam rappeln Sie sich wieder auf und hinken zu lhrem
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treuen Rob. Dias Tier hiegt immer noch zuckend auf dem Bo-
den schreit fiirchterlich vor Schmerz, Sie erkennen sotore, dall
es sich den rechten Vorderlauf gebrochen hat. Es bleibt Thnen
micht anderes fibrig, als das Tier mit einem raschen Schnitt
durch die Kehle von scinen Leiden zu erésen. Danach pak-
ken Sie aus Threm Gepiick soviel zusammen. wie Sie tragen
kénnen (dabei beachten Sie bitte Thre Tragkraft) und marschie-
ren zu Full weiter zu 323.

212

Es ist bereits Nachmittag, als Sie wicder zu sich kommen. Sie
fGhlen sich aber gut bei Kriiften, nur Thre Wunden schmer-
zen. Ollenbar haben Sie vierundzwanzig Stunden hier gele-
gen und geschlafen {Regeneration: W64-2).

Sic fiberdenken noch einmal die Ereignisse des gestrigen Ta-
ges und vor allem Ihre panische Flucht. Fiir Sie gibt es nur
cinen Schlufi: Sie mufiten [hr Leben erhalten, um Thre Aufga-
be ertiillen zu kénnen. Insofern haben Sie im Sinne Rondras
gehandelt. Damirt ist die Sache fiir Sic abgeschlossen, und Sie
konzentrieren sich jetzt darauf, was flirderhin zu tun ist. Wei-
ter ber 408,

213

“Lali uns nicht mit Worten fechten, sondern mit dem Stahl”™,
cntgegnen Sie rubig und ziehen blank. Die drei Schurken tun
es lhnen gleich. Weiter bei 326.
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214

Mit einer raschen Drehung rollen Sie von der Stelle weg, an
der Rondrolis Schwert funkenschlagend auf den Felsen schliagt,
Rasch wie ein Phexdiener kommen Sie auf die Beine und hal-
ten Thre eigene Waife parat. Es kommt zum Kampf auf Leben
und Tod. Weiter be1 114,

215

Ihr Gegner rifft Sie schwer an der Schulter (W644 TP). Von
der Wucht des Hiebes werden Sie zu Boden geschleudert. Als
Sie sich wieder aufrappeln, wendet der Borbaradianer sein
Prerd und kommt wieder auf Sie zu, Gerade noch rechtzeitig
kommen Sie auf die Beine, um den nichsten. mit voller Kraft
gefithrten Schlag abzuwehren. Ein Kampt um Leben und Tod
entbrennt. Aufgrund Threr Verletzung und weil Thr Gegner
hoch zu RoB sitzt. haben Sie cinen Armtackemalus von+3.

Herte des Borbaradianerboten:
LE 30 RS 2 AT/PA 10/9 TP W6+3 (Sabel, WV 7/7, BF 2)

Wenn Sie den Kampf gewinnen, lesen Sie bitte 14, anderen-
talls 365.

216

Wiirfeln Sie mit IW20. Bei 1-4 gehen Sie bitte sofort zu 49.
Sie schauen in das Sdulengewidlbe. In der Mitte steht ein
schneeweilier Altar, der aber mit bluugroten Runen und dem
Zeichen der Siehenstrahligen Krone beschmiert ist. Uber dem
Altar wurde ein Baldachin errichtet, wohl damit er vor Praios’
Strahlen. sollten sie tatsachlich die Wolkendecke durchdrin-
gen konnen, abgeschirmt sei. Zwei Jinglinge — wahrschein-
lich Schiiler der schwarzen Magie —sind gerade damit beschit-
tigt, purpurne Kerzen zu entziinden. Vier Skelette behnden
sich noch in der Kuppelhalle. Sie haben genug gesehen und
kehren wieder zuriick zu 257.

217

Wie ein Orklandhornchen turnen Sie die morsche Leiter em-
por und erreichen schlieBlich die obere Terrasse. Dort steht in

grofien Lettern GEHE ZU 308 in den Stein pemeilielt.

218

‘orsichtig huschen Sie von Zelt zu Zelt, immer daraul be-
dacht. aus dem Lichischein der Feuer herauszubleiben. Thnen
stockt das Herz, als Sic fast aul einen schlatenden, schwarzen
Koter treten, den Sie beinahe nicht rechtzeiup entdeckt hat-
ten. Doch kommen Sie gut voran, ja. das Schleichen bereitet
IThnen sogar ein wenig Freude, wic Sie verschdmt feststellen
und wotir Sie sich auch spiter bet der Herrin Rondra ent-
schuldigen werden.

Sie haben es schon fast geschafit, als zufillig ein Soldner aus
einem Zelt neben Thnen tritg, wohl um Wasser abzuschlagen.

30

“Alaaaarm, Alaaarm!!!!" briillt er mit iiberschnappender Stim-
me. Jetzt kommt richtig Leben in das Lager.

Aus allen Zelten kommen die Feinde gekrochen, es wimmelt
wie in einem Ameisenhaufen. Sie nehmen die Beine in die
Hand und versuchen, den verdutzt und verschlafen drein-
schauenden Borbaradschergen zu entkommen, bevor sie sich

richtig getangen haben.
Weiter bei 315.

219

Sie hechren zur Seite, aber leider ctwas zu spdc. Ein grolier
Brocken trfft Sie an der Schulrer und entreibt Thnen WoH+3
LP {Sollte es sich um Ihre letzten Lebenspunkte handeln,
miissen Sie — so bitter es auch sein mag — 186 aufsuchen.) Sie
rollen den Hiigel hinunter und kommen an seinem Fulbe wie-

der aut die Beine. Weiwter ber 290,

220

Zunichst erreichen Sie die Hunde und dann die Soldner, Sie
sind verloren. Der Kampf wihrt nicht lange, und an seinem
Ende hauchen Sie Lhr Leben aus,

221

Eine Stunde waren Sie bei Elisa Hornstedt. Notizren Sie sich
diese Zet. Wenn Sie mogen, kinnen Sie sich jetzt zur Ruhe
begeben. (20)

Sollte €5 noch nicht Mitternacht sein, herrscht noch Leben 1im
Lager. In diesem Falle kénnen Sie auch das Lazaret aufsu-
chen (151), versuchen, einen Offizier zu sprechen (55). oder
nach einem Gewethten lhrer Hernin schaven (118).

222

Nun, Sie wuliten ja, worauf Sie sich einlassen. Sie haben sich
— wie die heilige Thalionmel — geoplert. Das wird man Ihnen
nic vergessenl

Man wird Sie besingen und anbeten, und Sie kehren in Rondras
Paradies ein mit dem Wissen, dali Thr Tod nicht umsonst war,
Die Bauern haben es durch Thre beherzte Tat geschafit, le-
bend aus dem Feindesland zu gelangen.

223

Sie erheben sich und greifen sicherheitshalber nach Threm
Schwert. Dann bewegen Sie sich behutsam durchs Lager, im-
mer darautf bedacht, auf keinen der Schlafenden zu teten.
SchlieBilich erreichen Sie die soeben eingetrottenen Reisenden.
Es handelt sich um dre1 Seldaunnen in zerschlissenen kaiser-
lichen Uniformen.

Soldaten in der Nihe der Front. Das 15t ja nichts Besonderes.
Enttiuscht wenden Sie sich ab. (403)

Sie beginnen cin Gesprich mit den Soldatinnen, obwohl die-
se rechtschaffen miide sind. (312}

WO KEINE SONNE SCHEINT



224

Gemeinsam verlassen Sie die Lichtung. Rondrolf schlige so-
fort ein Tempo an, mit dem Sic kaum Schritt halten kénnen.
Wenn Sie dem Geweihten folgen wollen, lesen Sie bine 23.
Machten Sie sich hier von Rondrolf trennen, schauen Sie un-
ter 79 nach.

225

[hr Gebet ist kurz, aber innig, uad fiir einen Moment glauben
Sie emnen wunderschinen Rosenstrauli mir 443 Bliiten zu se-
hen. Ob dies Ihrer Einbildung entspringt oder tatsiichlich eine
gittliche Vision ist, vermagen Sie nicht zu sagen.

Weiter bei 257.

226

Sie glauben also, wir wiirden Sie so kurz vor dem Ziel durch
cine gleichermaben iibertliissige wie viel zu schwere Probe
scheitern lassen. Danke, daB} Sie so eine schlechte Meinung
von uns haben. Aber wir verzeihen Thnen. Ignornieren Sie das
Wiirfelergebnis und lesen Sie 336.

227

Rondra selbst mul} Thnen geholfen haben! Es gelingt Thnen,
unter der Bestie hervorzurollen, Ihr neben dem Lager liegen-
des Schwert zu greifen und aufzuspringen. Das Tier setzt Th-
nen nach und greift an. Thm gebithre die erste Attacke (Sie
kbnnen ja nicht alles haben). die zudem nicht pariert werden

kann.

Werte dec Stlbericaen: ‘

LE 60 RS 2 AT/PA 15/7 TP W6+5 |

Wenn Sic dem Silberléwen 15 LP abluchsen (schénes Wort-
spiel, nicht wahr?), lesen Sie bitte 337, Sollte hingegen Thre
LE aut 0 sinken, sind Sie bei 53 nchug,

228

Sie miissen sich wohl zunichst in lhr Schicksal fiigen. Gegen
Abend treten die Wachen cin. Sie gebieten Thnen zu folgen.
“"Warumr" fragen Sie.
"Der Meister des Bundes Brin von Rhodenstein machte Ge-
richt iberdich halten”, antworte eine der Wichterinnen gleich-
miitig. Weiter ber 188.

229

Benommen rappeln Sie sich auf Jedes Threr Glieder schmerze.
Erst allmdhlich werden Sie gewahr, was fiir cin unbeschreibli-
ches Gliick Sie haben, daff Sie jetzt noch unter den Lebenden
sind. Aber es scheint. als habe der Namenlose hochstselbst Seine
schiitzende Hand iiber Sie gehalten, nur um Sie jetzt auf an-
dere Weise zu vernichten. Uber sich vernehmen Sie ein heise-
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res Kreischen, Eine menschengroble, gefliigelte Kreatur — halb
Frau, halb Geier — kommt im Sturzflug auf Sie zu. Ob Sie
wollen oder nichr, Sie miissen jetzt wohl kimpien und sich
vertelidigen.

| HWerte der Harpyie:
LE 35 RS 2 AT/PA (14/10) TP W6+4 (Klauen)

Die Harpyie hat den ersten Angriil.
Uberleben Sie den folgenden Kampi, dirfen Sie 433 lesen.
Anderentalls miissen Sie sich mir 2092 abfinden.

230

Mit einem gewagten Sprung hechten Sie durch die Flammen-
wand, die sich gerade vor der Tiir aufbaut. Sie sind gercuet!
Weiter b 100,

231

Immer mchr Feinde dringen auf Sie cin und werden lhnen
schlieBlich zum Verhdngnis. Es tur uns leid, dafi Sie so kurz
vor dem Ziel scheitern. Was Rondra aneeht, die ist von Lanas
letztem Kampf sehr begeistert.

232

ks mag wohl Mittag sein — Praios’ Position am Firmament
vermogen Sie durch die graven Wolken nicht genau auszu-
machen —, als Sie eine leblose
Gestalt am Wegesrand liegen
sehen. Es handelt sich um

einen alten Mann mit

-

schlohweiliem, aber

“-—-‘__‘___‘___-_‘

aaaaaa
ki R

31



vollem Haar. Sein Kérper ist iber und iiber mit schwiirenden
Wunden bedeckt. Offensichtlich lebr der Armste aber noch; er
schligt die Augen auf] als Sic 1thn beriibren.

Kaum hat er Sic erblickt, greift er blitzschnell nach Threm
Wappenrock und krallt sich darin fest. “Eine Geweihte der
Gottin™, keucht er, "dann ist es vielleicht noch nicht zu spic”
Rondrolf beachtet der Fremde gar niche, der Ritter scheint iiber
die Begegnung gar nicht erfreut zu sein.

“Der Tempel, hoch in den Bergen ...", fihrt der Verletzte mit
matter Stumme fort. “Nimm dir meinen Mantel, du wirst thn
brauchen ... Er ist ... dort hinter dem Stein. Ich konnte ihn
verstecken, bevor ... sie kamen.”

“Wer scid Thr denns Und wer kam?” fragen Sic.

“Ich ... habe nicht mehr viel Zeit. Nehme ... den Mantel, den
Mantel, versprechrt es.”

Geben Sie dem Sterbenden die Zusage (124) oder nicht (360)r

233

Als Sie wieder bei den Marketenderwagen ankommen, macht
Frau Hornstedt gerade zu. Sie sind leider zu spit dran. Mach-
ten Sie statt dessen das Lazarett autsuchen (151), versuchen,
einen Offizier zu sprechen (55}, nach cinem Geweihten Ihrer
Herrin schauen {118) oder sich zur Ruhe legen (20)°

234

“In Rondras Namen!” rufen Sie. “Zeigt euch, Ich gehére nicht
zu den Schwarzen Horden. Seht her, ich bin eine Geweihte
der Gottin!”™

Aber michts tut sich, alles bleibt ruhig. Nun, von den Arbei-
tern haben Sie aber zumindest nichs mehr zu befiirchten. Also
konnen Sie getrost IThren Weg fortsetzen (316). Falls Sie aber
nach den Leuten suchen wollen, kénnen Sie dies bei 369 tun.

235

Geschafit! Sic sind wohlbehalten unten angekommen, aber was
nun’ Sie sind Rondrolf einstweilen entkommen. Sicherich
wird er bald von oben hinunterschauen, Sie suchen.
Trotzdem kénnten Sic ithm viclleicht, wenn Sie flink genug
sind, entflichen und Thren Weg fortsetzen (129).
Mboglicherweise wollen Sie aber den Hindel mit thm hier und
jctzt ausfechten (437).

236

Allerdings konnten wir nicht mitanschen, wie Sie und Thr
Geliebter jetzt und hier — nach der gegliickten Befreiung — zu
Tode kommen. Ob das, was nun passiert, ein Traum ist oder
Wirklichkeit, vermogen Sie nicht zu sagen. Sie landen weich
auf dem Riicken eines riesigen Greifen, der Sie zum FuB des
Berges trigt. Dort erwachen Sic wohlbchalten.

Es 1st vollbracht! Sie haben Orelan tatsichlich retten kénnen!
Voller Freude und Ubermut marschieren Sie jetzt weiter, um

32

zunichst moglichst viel Land zwischen sich und den Tempel
zu bringen. Doch dic Ermniichterung kommt bald. Weiter bei
141

237

Sie héren ein leises Platschern, und der Geruch von Steindl
steigt Thnen kurz darauf in die Nase. Wenn Sie das niche storr,

kénnen Sic sich bei 146 weiter in der Hohle umschauen. Moch-
ten Sie aber den Stollen verlassen, sind Sie bei 52 richuig.

238

Gibt Ihnen das Zuversichtr Ehrliche Antwort ist gefragt! |a
(96) oder nein (426)¢

239

Sic erheben sich und ergreifen Ihr Schwert — man weib ja nie.
Vorsichog bewegen Sie sich durch das Gewirr aus Leibern,
immer darauf bedacht, auf keinen Schlatfenden zu treten.
SchlicBlich entdecken Sie ein wenig abseits des Lagers cine
schluchzende Frau, auf die drei Manner — grobschlachuge
Burschen, wohl Fuhrleute — einreden. Weiter bei 414.

240

Jenseits des Dortes fiillt das Gelinde Rinfzig Schntt steil, fast
senkrecht ab. Die Stralle windet sich in Serpentinen, die in
den Fels geschlagen wurden, den Hang hinab. Unten, in der
Ebene, konnen Sie einen Zug Soldaten sehen. Deutlich er-
kennen Sie das Banner mit der Dimonenkrone.

Wenn Sie Thr Leben retten wollen, miissen Sie sich ein Ver-
steck suchen und den Zug passieren lassen (102}, Sind Sie aber
der Meinung, dafl Rondra Thnen gebietet, die Herausforde-
rung anzunchmen und den feindlichen Séldnern entgegen-
zutreten, kinnen Sic dies bet 195 tun — auch wenn das Thr
sicheres Ende bedeutet.

241

Von Rondrolf haben Sie keine Spur gefunden, und das beru-
hagt Sic. Irgendwie hiten Sie die Hilie das Geweihten zwar
sicherlich gebrauchen kénnen, andererseits sind Sie seine Be-
lehrungen leid und froh dariiber, daB Sie sich von ihm ge-
trennt haben. Ganz abgeschen davon, dafi Sic Thren Gelieb-
ten natirlich gern aflein betreien wollen, das wire dann thre
Heldentat

Am Nachmirttag erreichen Sie einen Steinbruch. Weder
menschliche Arbeiter noch zwergische Prospektoren sind zu
schen. Die Anlage erstreckt sich liber drei Terrassen, wobei Ihr
Weg auf dic mittlere Aihrt. Linkerhand fillt ein Wand senk-
recht finfundzwanzig Schritt ab zur unteren Ebene, auf der
wohl lange nicht mehr gearbeitet wurde. Auf der mittleren
Terrasse. dort wo Sie sich befinden, licgt iiberall Werkzeug
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herum. Hier stehen auch einige Hitten. Direkt vor lhnen lie-
gen die Baracken fir die Arbeiter, es waren wohl einmal zehn
an der Zahl, aber drei sind niedergebrannt, Weiter hinten steht
eine einsame Hiutte, wohl fiir das Aufsichtspersonal und die
Bergmeister.

Rechts steigt eine Felswand empor zur oberen Terrasse, die
man tber holzerne Leitern erreichen kann. Von thr aus fiihrt
cine hdlzerne Rutsche, Gber die Schutt und Geroll nach unten
befordert wurde, zur mittleren Ebene. Vor dem unteren Ende
der Rutsche findet sich ein grober Haufen eben dieses Gesteins.
Autder oberen Terrasse kénnen Sie zudem noch cinen Stollen-
cingang erkennen. (Eine Skizze des Steinbruchs finden Sie
im Abschnitt 452.)

Mochten Sie einmal auf den Steinhaufen vor der Rutsche klet-
tern, um sich einen Uberblick zu verschaffen (319), oder se-
hen Sie sich lieber anderweitig um (105) ?

242

Sie rutschen cinen guten Schritt ticler, kénnen sich aber
schlieBlich doch noch halten, Das spitze Holz ciner gebro-
chenen Sprosse bohrt sich aber in lhren Oberschenkel, was
W6 Schadenspunkte verursacht. Es gelingt Thoen aber schliefi-
lich, Thr Bein zu befreien, und auch der restliche Aufstieg mag
Ihnen glicken.

Lesen Sie jetzt weiter bei 154 — es sei denn, Sie haben gerade
Ihre letzten LP verloren: dann miissen Sie zu 186.

243

Sie ziehen blank und stechen Thr Schwert dem Riesen durch
die Brust. Der Hiine starrt Sie mit ungliubigen Augen an, dann
taumelt er einige Schritte zur Seite und stitrzr tiber den Rand
der Serpentine lautlos 1n die Tiefe,

Wahrlich keine mutge Tat! Sie verlicren alle Karmapunkte!
Sollten Sie bereits keine KP mehr haben, streichen Sic sich
einen Punkt Thres MU-Werts.

Aber jetzt ist der Weg zu Threm Zicl und damit zu 328 frei.

244

“Was fallt Euch ein, den Posten zu verlassen!” donnern Sie
los. "Das Raubtier hitte mich beinahe umgebracht. Viel hat
nicht gefehlt, dann hirte es seine Zihne in meine Kehle ge-
schlagen.”

Rondrolf erhebt sich, Blitze scheinen aus seinen Augen zu
schieBen. “Aus was fiir einem Tempel kommst du eigentlich,
daB man dich nicht gelehrt hat, wie man sich gegen ein wildes
Tier zur Wehr setzt. Hitte ich nicht gegen den Dimonen ge-
fochten, dann wirst du jetzt nicht orelleicht wot, sondern ganz
bestenmms'™

Damit ist fiir den Ritter der Géttin die Angelegenheir erledigt.
Sie verzichten auf weitere Widerworte. Einen ranghtheren
Geweihten so anzufahren, wie Sie es getan haben, war schon
gewagt. Weiter be1 325.
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245

Wenn Sie cinen anderen Mantel oder eine Decke haben, dann
lesen Sie 173.
Wenn nichr, frieren Sie bei 357.

246

Was nun? Sie kbnnen Rondrolf, der kein leichter Gegner zu
sein scheint, zum Duell erwarten (76), hinter den Baracken
(410) oder der Aufsichtshiitte (47) in Deckung gehen oder die
Felswand im Westen hinunter zur unteren Ebene (449) klet-
tern.

247

“Herr von Rétthausen”, ertont nun eine Stimme von drau-
fien. "Verzeiht, meine Dame, ich fiirchte, ich muB jetzt ge-
hen”, entschuldigt sich der Offizier. Er verneigt sich vor lh-
nen, dreht sich dann auf dem Absatz um und rauscht aus dem
Zelt Sie gritbeln noch einige Momente nach und treten dann
auch nach draulien.

Durch ein wenig hiotliche Konversation hat Thr Besuch bei
Hauptmann von Rétthausen erwa eine Stunde gedauert. No-
ticren Sie sich bitte diese Zeit. Wenn Sie mogen, kinnen Sie
sich jetzt zur Ruhe begeben. (20)

Sollte es noch nicht Mitternache sein, herrscht noch Leben im
Lager. In diesem Falle kénnen Sie auch das Lazarett aufsu-
chen (151), zur Marketenderin gehen (140) oder nach einem
Geweihten lhrer Herrin schauen {118).

248

Man bringt Sie zur Markgriflichen Burg und stellt Sie ciner
in rot-goldenen Gewidndern gehillten Gestalt gegeniber. Sic
kénnen sie nicht genau erkennen, die Farben und Formen ver-
schwimmen vor Thren Augen.

“Swatnir greift die Seeschlange an, wenn die Rahjarose bliht”,

hauchen Sie noch, dann umfingt Sie volistindige Dunkelheit.
Weiter bei 113.

249

“Zich blank, du Orkschlampe!” briillen Sie mit éberschnap-

pender Summe. “Ich werde dir zeigen, was es heillt, den Na-
men der Herrin zu besudeln!”

Karla erhebt sich, In ihrem Gesicht steht Trotz, aber auch Angst
geschrieben, als sie ithr Schwert aus der Scheide zicht

Karlas Werte:

MU 13 LE 15 RS 2 AT/PA 10/8 (Schwert, W6+4)

(Wie gesagt, alle drei Soldatinnen haben bereits einige
Wunden davongetragen.)

Der Ehrenhdndel wird bis zum Tode ausgefochten. Trifft es
Sie, dann lesen Sie 441, anderenfalls 391.
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250

Flink wie eine Ferkinaziege klettern Sie iiber dic Steilwand.
Nach einer Weile haben Sie und Orelan den Fulb des Berges
erreicht. Sie sind gerenict! Weiter bei 345.

251

Beim Barte Kaiser Alriks, Rondra mull ja einen echten Narren
an lhnen gefressen haben. Sie haben einen Zant und zwei
Zombies versohlt, als wiren es halbwiichsige Goblins. Aber
jerzt mal Hand aufs Herz?

Haben Sic ein wenig geschummelt? Dann sollten Sie es zuge-
ben, schlieBlich belohnt Rondra auch Ehrlichkeit. Es isc auch
nur zu verstandlich, wenn Sic angesichts der Bedrohung dem
Wirfelgliick ein wenig nachgeholfen haben. {45)

Wenn Sie hingegen sicher sind, daB alles mit rechten Dingen
zuging und Sie einfach cincn Mordsdusel hatten, dann gehen
Sie zu 422.

252

Erwa hundert Schrtt abseits der Strafle liegt ein mehr als
mannshoher Felsen, hinter dem Sie sich verbergen kénnen.
S1¢ beeilen sich, um das Versteck so rasch wie maglich zu er-
reichen. Gerade haben Sie es geschafit, da biegt der Heerzug
schon um die Ecke. Er passiert Sie, ohne dali Sie entdeckt
werden. Sie harren noch eine Weile aus und setzen dann Th-
ren Yeg zu 19 fort.

253

Esist an Ihnen, den Toten zu bestatten und einen Boronsegen
zu sprechen. Rondrolf erklart, dafi er lieber nach Feinden Aus-
schau halten michte, und wendet sich beinahe angewidert ab.
Sie decken den Leichonam mit Steinen ab und beten fiir die
Seele des Fremden. Nachdem Sie diesc traunge Pllicht erfiillt
naben, packen Sie lhre Sachen zusammen — besonders den
Mantel verstauen Sie sorgfiltig in Threm Gepick.

Weiter bex 33.

254

“Ich heibie nur so.”
“Dann st gut.” Otfensichtlich ist Polter beruhigt. “Was machst
du hier, Lanahexer™ fragt er schlieBlich. Weiter bei 169.

255

Nach dem heftigen Kampf verschnaufen Sie eine Weile.
SchlieBlich kommt Rondrelf aut die Lichtung gelaufen. Er
blutet aus einer Wunde am Arm.

“Ich habe Fauchen und Kampflirm gehén. Was ist gesche-
hen?” fragt er Sic.

Sie berichten kurz von dem Silberlowen, Weiter bei 22.

34

256

Sic satteln bhr Plerd ab und geben thm einen Klaps auf das
Hintertell, auf dal} s sich trolle. Dann suchen Sie das Natig-
ste aus JThrem Gepick zusammen. Dabei beachten Sie bitte
Thre Tragkraft, auBberdem miissen alle ausgewihlten Gegen-
stinde 1n Thren Rucksack passen (abgesehen von den Waffen,
fur die Sie schlieBlich ein Gehiinge haben.)

Zuversichdich marschieren Sie los. Allerdings erhilt Thr Op-
timismus kurze Zeit spiter cinen Didmpler, denn Sie stehen
vor einer Schluche, die senkrecht vor Ihnen etwa dreibig Schric
in die Ti¢fe abfillt

Ein umgestiirzter Baumstamm liegt Giber dem Einschnite. Ir-
gendwic miissen Sie hintiber. Weiter bei 1.

257

Diann wagen Sie einen Blick durch die offene Tiir in das Inne-
re des Tempels. Sie sehen einen halbkreisformigen Raum, in
dem einige Strohlager — insgesamt drei — licgen, Sonst befin-
det sich hier kein weiteres Mobiliar. Eine Treppe fiihrt nach
oben, eine weitere nach unten. Thnen gegentiber gibt es zwei
Tiren. Im Moment ist keine Person anwesend, und so schlip-
ten Sie durch den Eingang hinein. Wohin méchten Sie sich
jetzt wenden?

Gehen Sie die Treppe nach oben {216) oder nach unten (397)7

Oderwerfen Sic einen Blick durch die linke (159) bzw rechee
(431) Tiir:

258

Ein wenig kiimmern Sie sich um Thre Wunden, dann machen
Sie sich wieder auf den Weg. Noch einen Tag marschicren Sie

weiter, dann scheinen Sie am Ziel zu sein, denn vor sich schen
Sic ... Weiter bei 25.

259

Wie konnen Sie nur beweisen, dafl Sie nicht zu den Borbara-
dianern gehorenr Sie konnen weder Thren Wappenrock noch
Thren geweihten Rondrakamm zeigen. Da fillt Thnen etwas
ein. Lauthals intonieren Sie das Dir 2z Ehren.

Reiner der unheiligen Feinde wiirde es wagen, dieses Lied
anzustimmen, das 1st auch den Soldaten klar. Sie nehmen Sie
sanft bel den Armen und stiitzen Sie, bis Sie schlieBlich am
siidlichen Stadttor ankommen. Weiter bei 336.

260

Leider teilt man Thnen mit, daf alle Offiziere in ciner Lagebe-
sprechung sind, die sich wohl noch eine Weile hinziehen wird.
Sic geben daher Thr Vorhaben auf

Mochten Sie statt dessen das Lazarew aufsuchen (131). zur

Marketenderin gehen (140}, nach einem Geweihten Lhrer
Hernn schauen (118) oder sich einfach zur Rube legen (20)7
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261

Einige Stunden spiter haben Sie die Vorberge der Trollzacken
wieder verlassen und schen die Stralfie nach Betlunk vor sich.
Weiter bei 418,

262

Ans der Hiitte tritt eine alte, zahnlose Frau und kommt auf
Sie zu. Sie lichelt, und Freudentrinen rinnen ihr die Wangen
hinab. Es ist offenbar, dali sic eine Diencrin der Zwoligotter
in dieser namenlosen Gegend nicht erwartet hat — und dafl thr
Entziicken tiber Thre Anwesenheit kaum Grenzen kennt. Zirt-
lich beriihrt ihre faltige Hand Thr Gesichr. “Ich wulite es”,
murmelt sie, “wir sind gerenet.”

Sie stobit einen schrillen Ruf aus, und aus dem das Dorf umge-
benden Buschwerk lésen sich einige Gestalten und halten auf
Sie zu: zwei Frauen — eine davon mit ¢inem neugeborenen
Siugling auf dem Arm —, ein Mann und drei Kinder. Zwaif
Augen starren Sie aus schmutzigen Gesichtern heraus an.
Weiter bei 63.

263

Die Wachen Rihren Sie hinaus. Draulien, vor dem Zelt, halt
cine von ihnen an, um den Suefelniemen, der sich just geaff-
net hat, wieder zu schlicfien. So kommt es, daB Sie noch Brins
gedimptte Stimme héren: “Nun, daB} es ein anderer Bote ge-
schafft hat, die Nachricht rechtzeitig nach Beilunk zu brin-
gen, mufl ich ihr erst morgen sagen. Und dall wir den Sieg
iber den dimonischen Spion als Heldentat anrechnen, braucht
sie auch noch nicht sofort zu wissen.” Die beiden Wichterin-
nen schmunzeln. Weiter be1 62.

264

Zwei Tage spiiter. Sie haben schon seit Ewigkeiten nichts mehr
gegessen. Nahrung 1dBe sich hier niche finden. Die Tiere sind
wohl vor Borbarads unheiliger Macht geflohen, und alle Pflan-
zen sind verdorrt, obwohl der Himmel woller grauer Wolken
hingt. es stindig nieselt und Nebel durch die Tiler ziehen.
Matt schleppen Sie sich hinter Rondrolf her, der nach wie vor
kritog ausschreitet. Sie haben einen Mordsrespekt vor der
Zihigkeit des Geweihten. Thr Magen hiingt lhnen auf den
Knien, und wenn Ihnen jetzt jemand mit cinem gebratenen
Warunker Kapaun entgegenkime, wiirden Sie thm wohl an
die Gurgel gehen.

Rondrolf spricht Thnen immer wieder Mut zu, was Sie aller-
dings cher stortdenn aulmuntert. Sdtze wic ‘Keine Angst, bald
haben wir es ja geschallt’ hort keine Geweihte der Rondra gern.
Wenn Rondrolf kein Ritter und Sie nicht nur Knappin wiren,
hitten Sie ihm schon gehing die Meinung gesagt.

Plotzlich bleibt Rondrolf stehen. Er schiebt die vertrockneten
Aste eines Busches auseinander und spaht hindurch. Dann
winkt er Thnen.

WO KEINE SONNE SCHEINT

Auch Sie wagen cinen Blick auf das, was hinter dem Strauch-
werk liegt — und sind berwilagt. Zwanzig Schntt weiter ist
das Land nicht braun, sondern griin! Wie eine Ouse 1n der
Wiiste scheint Thnen dieser Ort. Einen klaren Quell gibt es
dort und einen Baum mit siifen Birnen, die — obwohl es noch
nicht ganz die Zeit dafiir ist — reif und saftig zu sein scheinen.
Der Gewethte bricht durch den Busch und schreitet auf die
klemne, fruchtbare Lichtung zu, Sie folgen ihm.

“Offenbar wirkt seine Macht nicht iiberall”, sagt Rondrolf er-
treut, und erquicke sich an der kithlen Quelle. Dann greaft er
sich eine Birne und beilit herzhaft hinein, dali thm der Saft
das Kinn hinablauft.

Tun Sie es Rondrolf gleich E33'2] oder nicht (110) 2

265

Nun, fir den Dexter wiren Sic ja noch eine Weale aufgeblie-
ben. Aber saf Da rollen Sie sich lieber wieder in Thre Decke
und schlafen ein noch ein wenig bis zum nichsten Morgen.

Sic erwachen schliefilich ausgeruhe und machen sich reisefer-
tig. Weiter bei 429.

266

"Den findest du auch nicht, den Mann, der ist nimlich un-
ten”, sagt Polter und grinst.

“Ich weib. Ich bin in Wahrheit cine Freundin der Meisterin™,
erkliiren Sie. Polter nickt. Weiter bei 387.

267

Sic bleiben eisern. Nun gut, vielleicht war diese Entscheidung
richtig. Machen Sie ab jetzt vor jedem zweiten Abschnitt eine
Korperkrafi-Probe, zunichst —4, dann —3 usw MiBlingt ein
VWurk, bleiben Sie vor Erschopfung ohnmichtg liegen. Schauen
Sie in diesem Fall unter 2 nach (notieren Sie sich diesen Ab-
schmitt). Aber zunichst lesen Sie bitte weiter hei 374.

268

Schweren Herzens machen Sie sich auf den Weg gen Osten.
Irgendwic kommen Sie sich wie cine Verraterin vor. Wenn Sie
Orclan jemals wiedersehen sollten, kénnten Sie thm kaum in
die Augen schauen. Aber Sie haben cine Aufgabe zu erfiillen,
die nun mal wichtiger ist als Thre Liebe.

Lesen Sie weiter bei 207,

269

Truppenilager an der Trallpforte, 16. Ingersmm 27 Hal, Sonnen-
uniergang:

Seit Threm Autbruch hat sich Thr Bild vom Kricg, den Sie bis-
her nur aus den Erzihlungen heimkehrender Helden kann-
ten, deutlich gewandelt, Erstmals haben Sie das wahre Ge-
sicht des Kamples gegen Borbarads Horden geschen. Es ist
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nicht nur von den heroischen Taten der Kimpen gezeichnet,
sondern vielmehr yom Elend Tausender einfacher Leute. von
Ted und von Verderben, wie Sie aus den nicht mehr enden
wollenden Fliachtlingsziigen ersehen konnten. Aber Sie sind
ja unterwegs, um diesen Krieg zu beenden ...

Am Abend des sechsten Tages lhrer Reise, etwa drei Stunden
vor Mitternachrt {notieren Sie sich bitte den Zeitpunke), errei-
chen Sie das grofie Heerlager, das etwa 45 Meilen 6stlich von
Gallys an der Reichssiralle liegt. Es handelt sich um eine rich-
tige kleine Stadr aus Zelten und Baracken, um die eine Holz-
palisade errichtet wurde. Die Wachen griiBen schneidig, als
Sie lhr Plerd durch das Tor in die morastige Lagergasse len-
ken. Wohin méchten Sie sich nun wenden?

Vielleicht sellten Sie die Marketenderin besuchen, die ihre drei
Wagen neben der Plorte aufgestellt hat? (140)
Maoglicherweise wire es aber besser, cinen Geweihten Threr
Gowun aufzusuchen. Mit Sicherheit befindet sich ein solcher
hier im Lager. (118)

Andererseits kbnnen Sic auch mit einem Offizier iiber die Lage
an der Front unterhalten. (55)

Natiirlich kénnte es auch sinnvoll sein, das Lazarett aufzusu-
chen. (151)

Wenn Sie einfach nur auf einem freien Plitzchen Thr Zelr auf-
schlagen und schlafen machten, dann lesen Sie 20.

270

Die Surecke, die Sie schwimmend zuriicklegen miissen, ist
ungefihr zwei Meilen lang. Sie gehen diesseits des Borbaradia-
nerlagers s Wasser, schwimmen dann cinen Bogen und er-
reichen jenseits der Radrommiindung das Halenviertel. Thr
Yorhaben ist nicht allzu schwer, wie s scheint.

Einziger Nachteil ist, dal} Sie Kleider, Waffen und Kettenhemd
zurticklassen miissen, Wenn Sie dem zustimmen, lesen Sie 156.
Halten Sic letzteres aber fiir eine nicht nachweisbare Behaup-
tung, dic nur rendraungefillige Streuner aufgestell haben
konnen, diirfen Sie bei 78 das Gegenteil beweisen.

271

¥on Rondrolf bleibt nichts tibrig auber seinem Rondraamulett,
an dem ¢ein wenig von dem schwarzen Schleim klebr. Mit ei-
nem Stéckchen nehmen Sie die Kette auf und stopfen Sie in
cinen kleinen Beutel. Sie wollen sie spirter als Beweis vorbrin-
gen, denn Sie werden sich gewil fiir die Befehlsverweigerung
veranthworten miissen.

Seltsam, was einem so alles auffillt, aber Sie zdhlen, dal} die
Kette nicht wie @blich aus 24 (zweimal zwalf), sondern aus 26
(zweimal dreizehn!) Gliedern besteht. Vielleicht sollten Sie
sich dicse Zahl notieren. Weiter bei 147.

272

Sie marschieren stracks auf die Skelette zu. Diplomatische
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Floskeln konnen Sie sich wahrscheinlich schenken. Also ge-
hen Sie sofort zum Angriff iiber. Weiter bei 446,

273

Aressa zogert einen Moment, und dann schlieBt sie Orelans
Kette auf. Ihr Geliebter springt auf, nimmt die Fremde in den
Arm und kiifit leidenschaftlich thren Hals.

“SchlieBe dic Augen und warte cinen Moment”, hauchr Thr
Gelicbrer, "und ich werde dein Begehren erfiillen.”
Tatsdchlich tut Aressa, wie ihr geheillen ward. Sie licheln.
Orelan war immer der Madchenschwarm im Tempel. Bevor
er Sie fand, haue er oft mehr als eine Geliebte, was ihm man-
che peinliche Situaton bescherte, aus der er sich aber immer
geschickt herauswand — so wie jetze. Thr Geliebter schleicht
sich auf Zehenspitzen davon. Als er Thr Versteck erreiche, hal-
ten Sie thm rasch die Hand vor den Mund. Sicherlich hitte er
vor Uberraschung und Freude sonst einen Laut ausgestofen.
So faBe er sich aber schnell, und rasch laufen Sie gemeinsam
die Treppe hinauf.

“Orelan, du Schuft”, héren Sie Arcssa hinter sich rufen. Wei-
ter be1 88,

274

Ste betreten wieder das Zel, in dem Brin gestern iiber Sie ge-
richeet hat. “Was ich heute mittag vergessen habe”, richtet der
Meister das Wort an Sie. “Die Rondrakirche 130t Thnen noch

300 Abenteuerpunkte zukommen. Quittiert mir den Erhalt
bitre hier ...”

275

“Komme er her, der Schurke”, rufen Sie. Erstaunt wendet sich
Rondrolf um. Die Einladung 45t er sich jedoch nicht zwei-
mal geben. Es kommt zum Kampf auf Leben und Tod. Weiter
bei 114,

‘276

Der Gniff des Sterbenden lockert sich. Mit einer matten Geste
bedeuter der Fremde lhnen, endlich den Mantel zu holen. Sie
springen auf und laufen zu dem besagten Felsen. Tatsichlich
liegt dort das Kleidungsstiick. Ein feiner Mantel ist das. die
eine Seite in leuchtendem Rot, das auch Thnen als Gewethter
der Kriegsgtttin gut zu Gesicht steht. Die andere Seite ist
nachtblau und tatsichlich mit einer Unzahl von geldenen Ster-
nen und Monden bestickt. Zeuberwerk, fihre es Thnen durch
den Kopf. und Thnen wird erwas mulmig. Andererseits hat das
Schwert der Schwerter angedeutet, dall mit dem Stahl allein
den Schwarzen Horden wohl nicht beizukommen ist und dafl
rnan sich wohl mit den rechtschatfenen Magiern verbiinden
muli. Also nchmen Sie den Mantel und laufen zurtick zu

Rondrolf und den Sterbenden,

WO KEINE SONNE SCHEINT



“lch glaube, er geht zu Boron!” ruft Thnen der Geweihte ent-
gegen, “Wir brauchen Wasser [Or thn, Hole etwas. Ich war
schon einmal hier. Dort unten 1n der Senke Ander sich ein
Teich, der nicht verdorben zu scin scheint.”

Kommen Sie dieser Aufforderung nach (377) oder nicht (134)¢

277

Sie beschreiben den Leuten die Lage an der Trollpforte und
raten thnen, sich durch die nordlichen Ausliufer der Troll-
zacken zu bewegen, um nichr entdeckt zu werden. So miifeen
Sie in etwa vier lagen aulierhalb des Faindeslandes gelangen,
cine Zeit, dic man ohne Nahrung durchhalien kann, wenn
man genug Wasser hat.

Jetzt heifit es aber Abschied nehmen. Gesine wird hier im Dorf

bleiben, sic sagt, sie sei zu alt fiir die Reise und wiirde den
anderen nur zur Last fallen oder sie gar gefihrden. An threm
Entschlub) scheint nicht zu riineln, und so verabschiedet sich
die restliche Dortgemeinschatt von der Greisin. Auch Sie
milssen sich wieder auf den Weg machen.

Machten Sie zum Abschied vielleicht von lhren spiarlichen,
noch geniellbaren Vorriten etwas fiir die junge Mutter abge-
ben {32) oder Lieber nicht (133)r

2738

Was die Soldaun weiterhin von der Front erzihlt, klingt nicht
gut. Sind doch die Nachrichten von verzweifelten Riickzugs-
gelechten schon schlimm genug, so gehen sie Thnen doch nicht
so nahe wie die Tatsache, daB Karla nichts iiber lhren Gelicb-
ten Orelan zu benichten weill. Ob er verletzt, gefangen oder
gar tot 1st, 1st der Kimpin unbekannt.

Thnen bleibt nichts, als sich zu verabschieden und zu versu-
chen, Hir den Rest der Nacht noch cin wenig Schlaf zu finden.

Weiter ber 342,

279

Sie verpassen dem Ork cinen Tritt, so dal} er riicklings zu Bo-
den LHille Dann wenden Sie sich um, setzen mit einem elegan-
ten Sprung tiber das Gatter und bestcigen eines der Plerde.
Sie geben dem Tier die Hacken, umklammern seinen Hals
und jagen los. Der Sprung iber das Gatter mag Ihnen noch
ohne Probe gelingen, wir sind ja niche so.

Im Lager wird es jetzt lebendig. Immer wieder versucht man,
Thnen den Weg zu versperren, und es fillt Thoen gewiBl niche
leicht, jedes Hindernis zu umreiten. Ob Thnen das tiberhaupt
gelingt, wird eine Retten-Probe+ 3 entscheiden. Waren Thnen
die Wiirlel hold (198) odcr niche (61)

280

“Uberraschung ist lustig”, sagt das zu grofi geratene Kind.
Weiter ber 387.

WO KEINE SONNE SCHEINT

281

Genau! Sie haben einen wichtigen Auftrag zu erfiillen und
miissen deshalb Thre Krifte schonen. Also, umgedreht und
weitergepennt. Schlieflich erwachen Sie am nichsten Mor-
gen wohl erfrischt und machen sich bereit fiir dic weitere Rei-
se. Wwewer bei 429,

282

Ste suchen die Leitern auf, um nach oben zu klettern. Vertrau-
enerweckend sehen die klappenigen Holzgestelle ja nichr aus,
aber Siec miissen es halt nskieren. Weiter ber 350.

283

Ihnen {chle die Entschlossenhest, einen Fluchoversuch zu wa-

gen. So starren Sie in das Feuer wic das Rotpiischel auf die
Schlange, Weiter ber 200.

284

Dafl diese Borbaradianer auch alles herumliegen lassen miis-

sen! Verdrgert schiitteln Sic sich den Eisentopf vom Fuli. in
den Sic gerade getreten sind. Natiirlich muliten Sie mit dem
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guten Stiick am Bein auch noch gegen seine anderen Topt-
kameraden latschen. Das hat gescheppert wie die Becken des
Kaiser-Alrik-Umzugs in Gratenfels. Natiirlich kommt jetzt
Leben ins Lager. Gestalten, die jetzt noch — aber bestimmt
nicht lange — rechr verschlafen wirken, kriechen aus den Zel-
ten. Kurze Zeit daraul wimmelt es 1m Lager wie 1in einem
Ameisenhaufen. Zwer Saldner aus Borbarads Diensten sind
Ihre ersten Gegner.

Werte der Soldner:
LE30ORS 1 AT/PA 10/8 TP W6+4 (Schwert, WV 7/7, BF2)

Wenn Sic vier Kampfrunden durchhalten, kénnen Sie bei 127
einen Fluchreersuch wagen. Sinkt Thre LE auf 0, miissen Sie
leider 2 aufsuchen. Wollen Sie sich hier und jetzt einem letz-

ten chrenvollen und rondragefillipen Kampt stellen, kénnen
Sie dies beir 355 win.

285

... INicht ins Heft beillen!!! Wir geben Thnen noch eine Chan-
ce. Sic kénnen sich zur Seite rollen, wir verlangen datir noch
nicht einmal eine Probe, Wohin mochten Sie also ausweichenr
Nach links, vom Rand der Terrasse weg zur ansteigenden Fels-

wand hin (214) 7 Oder nach rechts, die Rutsche hinunter (399) -

286

Sic werden Orelan wohl niemals finden! Solche und andere
triibe Gedanken begleiten Sie auf dem Weg zurtick. Ein Trost
bleibt Thnen im Dienst an Threr Gttin, Und vielleicht, wenn
Sic rechizeitig Beilunk erreichen, wendet sich das Blatt gegen
den Damonenmeister. Wenn die Gatter sehr gnidig sind, gibt
¢s dann auch eine Rettung Rir Ihren Geliebten. Weiter bei 418.

287

Nun, die phexgetillige Heimlichkeit ist nicht gerade Thre Stér-
ke. Der orkische Wichter aber hockt zusammengesunken da
und scheint tief zu schlafen — und wird dafiir spiter gewil
cine harte Strate beziehen, An der Ecke des Koppel, die am
weitesten von dem Schwarzpelz entfernt liegt, zwiingen Sie
sich zwischen den Stiben des Gatters hindurch. Figentlich
rechnen Sie damir, dafi die Tiere ruhig bleiben. Wo sie dech
mit Dimonen gemeinsam in den Kampf ziehen, sollte sie die
Anwesenheit cines Menschen, noch dazu einer Gewethten,
nicht stéren.

Nun, Sie haben sich verrechnet. Die Tiere schnauben dnpst-
lich. wichern und scharren mit den Hufen. Wenn Sie wieder
Ruhe in die Herde bringen wollen, muli Thnen cine Aérichten-
probe gelingen {das hiten Sie nicht gedacht, daR Sie dieses
Talent einmal brauchen). Gelungen (382) oder nichr (148}

288

Gerade jetzt kommt cin Transport mit Verwundeten an. Rasch
reilien die Gewethten die Tiicher beiseit=, die als Sichtschutz

38

dienen sollten, damit die Wagen mit den Verletzten direkt in
den Hoffahren kinnen. Natirlich haben die Diener und Die-
nerinnen der Peraine jetzt alle Hinde voll zu tun, weshalb Sie
sich lieber waeder zuriickzichen.

Sie kilinnen sich jetzt zur Ruhe legen (20), mit einem Othzier
sprechen (33), die Marketendenn autsuchen (140) oder schau-
en, ob sich nicht ein Geweithter lhrer Gottin hier im Lapger
befindet (118}).

289

Die waren zu dnitt und haben besitmmt noch niches von ron-
dragefilligen Zweikampfen gehort. Aufierdem haben Sie ei-
nen wichtigen Auftrag zu erfillen. da mub die Wiederherstel-
lung der persénlichen Ehre schon mal hintanstehen. Und
weiterhin, je eher Sie durch Thre ertolgreiche Mission den Krieg
beenden, um so eher kann solchen Burschen das Handwerk
gelegt werden. In Notzeiten kann man nicht immer den Schwa-
chen helfen, auch wenn man das gelobt hat; das sind halt die
Sachzwinge.

Von Threr schliissigen Arpumentation voll und ganz iiberzeugt,
kénnen Sic sich ja wieder zur Ruhe legen.

In der Nacht, wihrend Sie traumen, entschwindet Lhnen ein
Murt-Punkt aul Nimmerwiederschen. Was soll’s, Sie brauchen

thn ja doch nicht. Lesen Sie weiter bei 109,

290

Das war in der Tat knapp! Hitwen die Gerdllmassen Sie rich-
tig erwischt, hitten sie Sie erschlagen oder lebendig begraben.
Irgend jemand mull doch dahinterstecken. Wenn Sie einen
Verdacht haben, kénnen Sie [hren Spiirsinn im Abschnitt 372
auf die Probe stellen,

291

Ihr Gebet ist kurz, aber innig, Sic glauben, ein dickes Buch
mit 354 Seciten zu schen. Ob dies Threr Einbildung entspringt
oder tatsdchlich eine gottliche Vision ist, vermogen Sie nicht
zu sagen. Weiter bei 257,

292

Nun, in der Tat kénnen Sie aufl der Stralle rascher ausschrei-
ten als im dichten Gehalz. Aber wenn Sie jetzt noch ein Plerd
hiuen, dann ...

Als hiwen die Goner lhre Gedanken gelesen, kommr Thnen
ein Rerter entgegen. Eigentlich kann es sich nur um einen bor-
baradianischen Boten handeln. Moglicherweise kiinnen Sie
thm das Tier abnehmen. Irgendwic miissen Sie an ein Pierd
gelangen. sonst werden Sie Beilunk niemals rechtzeitig errei-
chen. Thr Entschlub stehr also fest.

Wie méchien Sie vorgehen?

Sie stellen sich dem Reiter in den Weg und ziehen blank. (74)
Sie verbergen sich im Busch und springen aut die Serafie, kurz
bevor der Reuter Thr Versteck passiert, (386)

WO KEINE SONNE SCHEINT



293

Zwei Stunden nach Mitternacht erwachen Sic. Zeit, loszu-
schlagen. Sie schniiren Thr Biindel und machen sich auf, um
die Wachen an der Briicke, Thr erstes Hindernis auf dem Weg
zu lhrem Geliebten, zu tiberwinden.

Weiter bet 60.

294

... krachend etwas durch das Dach auf den Boden der Hiitie
tillt, Ein kleines Fafi, in dem ein brennender Lumpen stecke —
wie sie in dem kurzen Moment erkennen kiinnen, bevor es anf
dem Boden zerschellt — und das offensichtlich Steindl ent-
hilt, welches sich jetzt brennend tiberall im Raum verteilr
Es dauert weniger als ein Augenzwinkern, dann stcht die ge-
samte Huaue steht in Flammen.

Wenn Sic dieser Feuerholle entkommen wollen, muli Thoen
schon eine Gewandtheits-Probe+2 gelingen. Ist dies der Fall,
diirfen Sie 230 lesen, wenn nicht. miissen Sie sich mit 116 be-

gnigen.

295

Nachdem Sie dic Hunde besicgt haben, kommen jetze die
Hundefithrerinnen, Sie zichen ihre Schwerter und stiirmen
zornig auf Sie zu:

" Die Werte Threr Gegner:
LE 30 RS 2 AT/PA 12/8 TP W6+4 (Schwert, WV 7/7, BF2)

Wenn Sie siegen, lesen Sie 54. Sinkt Thre LE auf 0, suchen Sie
222 aut.

296

Haben Sie sich das gut iiberlegtr Die Nachricht wird immer-
hin noch von zwei anderen Boten transportiert, Sie kinnen
davon ausgehen, daB wenigstens einer von ithnen sein Ziel er-
reicht.

Wenn hingegen Orelan stirbt, dann ist [hr Leben déde und leer.
Ganz abgesehen davon, daBi moglicherweise irgendwann ein-
mal Sie selbstoder ein kaiserlicher Soldar einem untoten Orelan
gegeniibersteht, der Borbarads Reihen starke

Noch haben Sie Gelegenheit, [hre Entscheidung zu tiberden-
ken., Mochten Sie weiterhin nach Beilunk (268) oder licher
nach Orelan suchen (103)r

297

Den Ihnen bekannten Naturgesetzen folgend, fallen Sie nach
unten. Der Sturz ist dabei nicht das Schlimmste, aber der Auf-
prall kostet 2W20+5 LP

Sollte dadurch Thre Lebenspunkezahl auf @ oder darunter sin-
ken, miissen Sie sich bei 209 trdsten. Anderenfalls geht's wei-
ter ber 229.

WO KEINE SONNE SCHEINT

2938

Sie springen blitzschnell einen Schna zuriick, zichen Thr
Schwert und stofien dann, geschwind wic eine Kvillotter, zu.
Deer erste Hieb sitzt, und lhr Gegner sinkt todlich getroffen zu
Boden.

In dem Buschwerk, in dem er sich versteckt hielt, haben sich
noch andere Leute verborgen: Frauen, Minner, Kinder, ctwa
ein gutes halbes Dutzend. Jetzt fliehen sie vor Thnen Hals dber
Kopt in den toten Wald hincin. Sie fordern sie auf, doch ste-
henzubleiben, aber Lhre Rufe verhallen ungehén.
Beklommen schauen Sie den Flichenden hinterher. Wahr-
scheinlich waren es nur arme Bauemn, die — wie auch immer —
den Uberfall auf lhr Dorf iiberlebt haben. Und Sie haben ei-
nen von Thnen getotet! Daran bt sich jetzt nichts mehr &n-
dern. So erfullen Sie Thre traurige Pilicht, bedecken den Leich-
nam mit Steinen und sprechen ein Gebet Hir lhn. Dann ma-
chen Sie sich weiter auf gen Osten zu 240.

299

Genau' Wo kime man hin, wenn man das Kaufmannstum
daran hindern wiirde, cinen guten Schnitt zu machen! Der
Begriff Wucher ist Thnen unbekannt, und dal3 Sie gelobt ha-
ben, die Schwachen zu schiitzen, ist Thnen kurzfristig entfal-
len. So legen Sie sich beruhigt wieder aufs Ohr. Nun, wer solch
cine schwere Last zu tragen hat wie Sie, der soll nicht noch
durch eine iibermiibige Courage gestraft werden. Streichen Sic
sich einen Mut-Punkt und lesen Sie dann 109.

300

Sind Sie jetzt sauer?
Keine Spur! (91)
Und wice! (226)

301

“Nein, Herr, ich mull meinen Weg allein finden. Was ich tue,
tue ich aus Liebe zu Orelan. Jetzt, wo er in Gefahr schwebt,

wird ... wird ... wird scin Platz in meinem Herzen griber und
der der Herrin kleiner”

“Nun”, meint Rondrolf, “dann befchle ich dir haly, mich in
deiner Nihe zu dulden, und damit SchluB3.”
Dem haben Sie nichts entgegenzusetzen, und eigentlich sind

Sie auch ganz froh, dabl Thnen jemand bei Threr schwierigen
Aufgabe hilft. Weiter ber 123.

302

Ebcnso vorsichtig wie vorhin bewegen Sie sich durch das Ge-
wirr aus schlafenden Leibern. SchlieBlich entdecken Sie ein
wenig abseits des Lapers eine schluchzende Frau, auf die drei

Manner — grobschlachtige Burschen, wohl Fuhrleute — einre-
den. Weiter bei 414.
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303

Schliellich machen Sie Rast fiir die Nacht. Sie iibernehmen
dic erste Wache, wihrend der alles ruhig 1st. Dann wecken Sie
Rondroll und rollen sich selbstin Thre Decke. Eigentlich kinn-
ten Sic 1a schlafen. Sollten Sie der Meinung sein, lieber wach
bleiben zu wollen (und auf die Regeneration zu werzichten)
lesen Sie bitte 196. Mochten Sie sich lieber in Borons Arme
begeben, sind Sie bei 375 richrig.

304

Ein Rabe kraht’ Verblifht wenden Sie den Kopf nur ein Sdick,
dann wird Thnen Gewahr, dab solch ein Tier gar nicht hier
sein kann. Blitzarug wird Thnen die Gefahr bewulit, in der Sie
stecken. Aber es 1st zu spat. Ein harter Schlag tnfft Sie vor die
Brust und lilit S1e auf den Riicken fallen. Breitbeinig iiber

Ihnen. ein Schwert auf Thr Herz gerichtet, stehe ...
Weiter bei 37.

305

Sie steigen ab und greiten die Zagel, Dabeil kommen Sie auch

nicht langsamer voran als ein Reiter. So stapfen Sie frohgemut
drautlos zu 450.

306

Sie verbergen sich hinter einem grolien Felsen, der vielleicht
hundert Schatte neben der Stralie liegt. Dort verharren Sie
zundchst regungslos, dann riskieren Sie aber doch einen Blick
Der Heerzug wird Sie in wenigen Herzschliigen passieren. Er
wird angetiihrt von zwei birtigen Séldnern, dahinter kommen
zwel Frauen, von der jede einen Zornbrechter Bluthund an
der Leine fithr.

Gerade erreichen dic Tiwere die Stelle, an der Sie cben noch
standen. Sie pressen Thre Nasen auf den Boden und nehmen
eine Witterung aut — lhre Witterung! Wiitend knurrend und
bellend zerren die Hunde jetzt an ihren Leinen. Dhe Hlunde-
fihrerinnen geben die Bestien frey, die sofort aul Thr Versteck
zustarmen,

Ergreiten Sie dic Flucht (70), oder harren Sie hier hinter dem
Stein aus (220)r

307

Die Vegetation wird diinner; saftiger, griitner Wald weicht 1m-
mer mehr abgestorbenen Baumen und verdorrtem Gestriipp.
Je weiter Sie marschieren, desto weniger Vigel zwitschern.
Selbst die in Tobren, Darpatien und an der mittelreichischen
Perlenmeerkiiste allgegenwirngen Beillunker Blutbremsen
scheinen diese Gegend zu meiden.

“Ich glaube, ich weili, wo sie deinen Geliebten hingebracht
haben”, durchbrnicht Rondrelfs Stmme die Sulle. “Oben, in
den Bergen, gibt ¢s einen alten Praiostempel. Irgendwann, vor
emnigen hundert Jahren, wurde er von cinem Geweihten er-

40

cichtet — weild micht mehr, wie der heilit —, der wohl gefehlt
hatte und scine Schuld abtragen wollte, indem er einen Tem-
pel maglichst hoch 1m Gebirge und damit nahe beim Herrn
Praios bauen liel. Du mulit wissen, es bringt dem Didmonen-
meister neue Kriifte, wenn er ein Haus der Zwoligotter schiin-
det. ja, er zieht noch grifiere Vorteile aus dem Frevel, wenn
daber ein Gewethter geoplert wird.”

Sie werden ein wenig bleich im Gesichrt, und Rondrolf scheint
sich daran zu weiden. Nun ja, er wire nicht der ersiec Geweth-
te. den dic Angste der jiingeren und unerfahrencren Briider
und Schwesiern amiisierten. Weiter bei 142.

308

Die wenigen Schritte bis zum Stollenmund haben Sie rasch
zurtickgelegt. Neben dem Eingang finden sich einige Larter-
nen sowie ¢in paar Fisser mit Steinil.

Wenn Sie doch lieber bei der Rursche suchen wollen, lesen Sie
99. Ansonsten fahren Sie mit diesem Abschnitt fort.

Sie ziinden cine der Laternen an und betreten den schmalen
Stollen, in dem keine zweir Menschen nebeneinander gehen
konnen. Der Gang fiihrt leicht abschiissig etwa zwanzig Schrin
in den Berg hincin und endet schlieBilich blind. Was hier einst
abgebaut wurde oder was man hier zu finden hotite, kiinnen
Sie nicht erkennen — oder vielleicht doch? Legen Sic cine
Sinnesschirleprobe ab. Gelingt diese, kénnen Sic aus dem
Abschnitt 237 moglhcherweise neue Erkenntnisse zichen. Im
Falle eines Fehlschlags miissen Sie aber mit 16 vorlicbnehmen.

309

Das ist also des Rétscls Losung! Die verschliisselte Nachricht,
die Sie Uberbringen sollten, war Ankiindigung eines Lebens-
mitteltransportes fiir das belagerte Beilunk. Damit haben die
armen Fliichtlinge in der iiberfiillten Stadt fiir ein paar Wo-
chen wieder einige. wenn auch karge, Rationen. Der Durch-
bruch durch dic feindlichen Linien war — wenigstens mit so
geringen verlusten — nur durch die prizise Planung des Un-
ternchmens méglich und durch den Einsatz der Beilunker
Schitte genau zur rechten Zeit

Hirtten Sie die Botschalt nicht Gberbrache, wire alles in einem
schrecklichen Desaster geendet. Ein nie gekanntes Gliicksge-
ikl iiberkommrt Sie, als hiitten Sie von der Kriegsgiittin hochst-
selbst cin Lob empfangen. Etwas bedriickt Sie aber dennoch:
die Ungewiliheit um Orelans Schicksal. Was 1st nur mit Ihrem
Geliebten geschehens

INun, so leid uns das tur, diese Frage kann Thnen in Beilunk
nicmand beantwarten. YWeiter bel 170,

310

“Gut, wie du meinst, Lana”, sagt Rondrolf, und aus seiner Stim-
me scheint so etwas wie Enttduschung zu klingen. Sie griiBlen
nochmals und verlassen das Zelt. Im Lager istinzwischen Ruhe
eingekehrr, und auch Sie sollten sich jetzt schlafen legen. Weiter

ber 117.
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Sie fallen und fallen. Thr ganzes Leben spielt sich vor Threm
geistigen Auge ab, ein Leben, das in wemiger als einem Herz-
schlag zu Ende sein wird.

312

“Rondra zum Grube!” reden Sic die drei Kniegerinnen an und
nehmen an threm Lagericuer Platz. Im Schein der Flammen
erkennen Sie deutlich den erbiarmlichen Zustand der Frauen.
[hre Uniformen hdngen ihnen in Fetzen vom Leib, schmutzi-
ge Verbinde bedecken zahllose griBere und klcinere Wunden.
Obwohl sich die Kimplerinnen nach nichts so sehr sehnen
wie nach ein paar Stunden Schlaf, geben sic Thnen bereitwillig
Auskunft.

“Wir sind das, was vom 52. Banner noch iibrig ist.”

[hnen bleibt das Herz stehen. In dieser Abteilung kimpfte auch
Orelan, Thr Gelicbter!

“Ich habe einiges erlebt”, fahrt Karla, die Alteste der drei, fort.
“Als junges Ding habe ich fiir Reto und Hal in Maraskan ge-
tochten, dann ging’s gegen die Oger bei Ysilia. Auch die Orken
haben meinen Stahl zu schmecken bekommen.

Aber was sich dort im Osten abspielt, spottet jeder Beschrei-
bung. Ich habe gesehen, wie wackere Recken plétzlich lhre
Waffen fortgeworten haben, wie die Kinder wimmerten und
sich benaliten. Die wenigen, dic noch an Flucht dachren, ka-
men nicht weit. Die Schwarzen Horden sind ihnen hinterher
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und haben sie niedergestreckt, cinen nach dem anderen.
Schrecklich ...

Fast alle von uns hat's erwischt. Ein paar Verletzte konnten sic
wohl noch vom Schlachdeld sammeln. Die sind jerzt im La-
ger an der Plorte. Wir haben's recht ungeschoren iiberstan-
den. Jetzt haben sich dic Generalititen ausgedache, dall war
nach Wehrheim sollen, um uns ciner neuen Einheit anzuschlie-
fen. Dann kénnen wir den Kampf fortiihren, den wir schon
lingst verloren haben.”

KRarla macht ein Pause.

Sie enthalten sich jeghchen Kommentars und warten darauf,
dafi die Soldatin in Lhrer Rede fortliihrt. {193) Andererseirs hat
der Feind schoa halb gewonnen. wenn man selbst verzagt
Deshalb werfen Sie einige aufmunternde Worte cin. (409)

313

Die Werte des Orks:
| LE 16 RS 2 AT/PA 9/5 TP W6+3 (Sabel, WV 7/7, BF 3)

Ist der Kampt nach 10 KR noch nicht entschieden, lesen Sie
130. Sicgen Sie innerhalb dieser Zeitspanne, schauen Sie un-
ter 184 nach. Sollte Thre LE auf (1 sinken. lesen Sie bitte 2,

314

Sie springen beiseite, und der Borbaradianer jagt an Thnen
voriiber. Wenige Schritt entfernt pariert er sein Pferd durch
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und stlirmt erneut auf Sie zu. Jetzt gehingt es Thnen aber, ei-
nen —wenn auch zaghatten — Angnll auszufiithren. Es kommt
zum Kampt anf Leben und Tod. Gegen den Reiter miissen Sie
cinen Attackemalus von —2 hinnchmen.

Heree dec Borbaradranerénten:
LE 30 RS 2 AT/PA 10/S TP We&+3 (Sabel, WV 7/7, BF 2)

Wenn Sie den Kampf gewinnen, lesen Sie bicee 14, anderen-

ialls 365.

315

Es gleicht cinem Wunder, aber mit ibermenschlicher Anstren-
gung schafien Sie den Durchbruch. Die Zelte der Feinde lie-
gen hinter lhnen, Durzende Borbaradschergen verfolgen Sie,
bleiben aber immer weiter zurtick. Sic rennen iiber einen Kniip-
pcldamm, der die sumphigen Auen durchquert, auf die Scadt
zu und erreichen 1m rasenden Lauf schlicBlich 43.

316

Sie durchqueren die Steinbruchanlage — natiirlich vorsichtig,
um nicht wicder eine unangenehme Uberraschung zu erleben
—und marschieren weiter die Stralie bergan. Lange kann es ja
nicht mehr dauern, bis Sie den Tempel erreichen. Vielleicht
noch einen Tag.

Nachts lagern Sic in einer kleinen Hahle, die Thnen Schurz
vor dem Nicselregen {wir eradhnten ihn bereits) und dem
Wind bietet. Thr Schlaf ist erholsam, aber am niichsten Mor-
gen ... Lesen Sic weiter bet 34.

317

Klirrend ittt Thr Stahl auf den Stein. Die Scamue riha sich
immer noch nicht, aber Thr Schwert hateine Scharte und — bis
Sie einen guten Schmied gelunden haben - einen Trefferpunke
weniger. Datiir ¢rhéht sich der Bruchfakror um 1. Lesen Sic
welter bei 125,

318

Sie haben gesiegt! Sie durchsuchen die Kleidung der Magierin
und finden ratsichlich ¢in paar Schliissel. Damit 8finen Sic
Orelans Ketten. Zu gern hitten Sie Thren Geliebten in dic Arme
geschlossen. Aber dazu ist k¢ine Zeir. Sie miissen flichen. Rasch

steigen Sie die Treppe empor. Oben angekommen. stelle sich
lhnen ein junger Mann in den Weg, der Sie verdutzt anschaut.

Weiter ber 174,

319

Sie erklimmen den Gerdllhaufen. Keine leichte Aufgabe, da
das Gestein immer wicder von oben nachrutscht. Am Gipiel
angekommen, haben Sie. wenn Sie sich aufrichten, einen gu-
ten Uberblick iiber die mittlere Ebene.

42

Plowzlich héren Sie ein Donnern und Grollen. Voller Entset-
zen schen Sie, als Sie herumtahren, Schutt und Gestein tiber
dic Rutsche auf Sie zukommen. Nur noch ¢in beherzter Sprung
kann [hr Leben retren! Legen Sie bitte cine Gewandtheits-Pro-
be ab. Gelingt diese. dann finden Sic sich by 150 wieder, an-
derenfalls bex 219.

320

Nach ctwa cineinhalb Stunden, die Thnen wic cine Ewigkeit
vorkamen, crreichen Sie den Hafen Beilunks. Geschafit® Sic
haben Ubermenschliches geleistet! Jetzt miissen Sie nur noch
das Hatenviertel durchqueren und am Stadwor anklopien.
Maochten Sic die Kaimauer emporkletiern (190} oder sicher-
heitshalber durch das Kanalisationsrohr, aus dem zu besseren
Zeien wohl Gerberelabwisser ins Hafenbecken Hossen, krie-
chen (136)r

321

Wihrend des Risckmarsches fragen Sie sich, welcher Dimon
Sie wohl geritten haben mag, daB Sie in die Trollzacken gezo-
gen sind. Es dimmert berets, als Sie wieder die Trollptorie
crreichen. Jetzt gilt es, die Reichsstralie zu iiberqueren, cin
getihrliches Unterfangen, hier an der Pforte, direkt neben dem
Lager der Schwarzen Horden, scheint es gar unméglich. So
marschieren in der Deckung des Gehilzes zunichst ein gutes
Stick gen Osten.

Innerlich tluchen Sie dariiber, daB Sie sich so unrondrianisch
verstecken missen. Aber Sic haben bereits den Befehl verwei-
gert, und so mag es auf den cinen oder anderen Verstofd nicht
mehr ankommen. Spiter, wenn Sie Orelan befreit haben, mag
die Hernin tiber Sie richten.

Die Reichsstralie verlauft zwar durch einen Wald, aber rechrs
und links wurde — zum Schutz vor Riuberhinterhalten — ein
etwa einhundertfinfzig Schritt breiter Streifen gerodet. Und
iberall kiinnen Borbaradianerposten versteckt sein. Es bleibt
lhnen keine andere Wahl. Sie miissen diese Schneise eben iiber-
queren, und das so rasch wie méglich. Die Endernung zur
Trollplorte erscheint Thnen geniigend, und das Madamal ver-
steckt sich gerade hinter dicken Wolken. Die Gelegenheit
scheint giinstig, und so rennen Sic los ... Ob man Sie entdeckt,
ertahren Sie bei 40.

322

“Euch scheint es ja nicht so schlimm getroffen zu haben. Wir
haben zu viele Schwerverwundete hier, die unsere Hilfe non-
ger brauchen. Thr miilit warten. mag sein, dafi sich heute nacht
nicmand um Euch kiitmmern kann.”

Tia, jetzt wissen Sie Bescheid. Und nun’?

“Ich bestehe daraut. dal} sich sofort jemand meine Wunden
ansicht. Immerhin bin ich in ¢iner wichtigen Mission unter-
wegs'” (41)

“Dann warte ich halt, bis jemand Zert Hir mich har.™ (131)
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“lch verstehe. Dann spart Eure Krifte fiir diejenigen, die wirk-
lich Eurer Hilfe bediirfen. Aber wenn es hier cinen Uberle-
benden aus dem 52, Banner gibt, wiirde ich gern mit thm re-
den.” (89)

“INun, dann machte ich nicht stéren.” Mit diesen Worten ver-
lassen Sie das Lazareu. [204)

323

SchlieBlich fihrt der Weg aber nicht mehr weiter. Sie stehen
vor ciner Schlucht, die senkrecht vor Ihnen erwa dreillig Schnitt
in dic Tiele abflle. Ein umgestiirzter Baumstamm licgt Gber
dem Einschnitt. Irgendwie miissen Sie auf die andere Seite
gelangen, Wenter ber 1.

324

Nachdem 5i¢ am ndchsten Morgen erwachr sind, milssen Sie
sich iiberwinden, um aufzustehen und weiterzuwandern und
nicht einfach liegenzubleiben und auf das Ende zu warten.
Glucklicherweise sind Sie keinem lebenden Wesen mehr be-
gegnet. Thre Feinde hawen jetzt leichtes Spiel mit Thnen. In
zweil Tagen, so rechnen Sie sich aus, solleen Sie Beilunk errei-
chen — wenn Golgan Sie nicht vorher einhole

Miihsam stolpern Sie Thres Weges, Thr Hals schmerzt, und Ihre
Zunge suzt dick und angeschwollen wie ein KloB in lhren
Mund. Verzagtheit schleicht sich in lhre Gedanken ein. Sie
werden es ja doch nicht schaffen. Nicht, wenn Sie jetzr niche
bald wenigstens etwas Wasser finden.

Nun, es gibt hier ja so einige Biche. Blof} flieBt in Ihnen nicht

klares Efferdnall ... Wollen Sie trotzdem trinken, bevor der
Durst Sie wahnsinnig macht? (172}

Oder ruft der Gedanke daran solchen Ekel in Ihnen hervor,
dal} Sie davon abschen? (267)

325

Fiirden Rest der Nacht finden weder Sic noch Rondrolf Schlaf
So sitzen Sie auf der Lichtung, schweigen sich an und warten
auf die Morgendimmerung. Weiter bei 3.

326

Dise Werte Threr Gegner:
MU 12 LE 35 RS 2 AT/PA 12/10 {Schwert, W6+4)

Narh drei Kampfrunden gibt es folgende zwei Maglichkei-
ten: Sie sind tot (396) oder nicht (419}, Sollten Sie vor Ablauf
dieser Frist einen Gegner kamprunfihig gemacht haben, lesen
Sie 27.

327

Die traurige Plicht, den Toten zu bestatten und die nétigen
Gebete zu sprechen, iiberldfit Rondrolf Thnen. Er wirde lie-
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ber Ausschau halten. ob sich niche Feinde niherten, sagt ¢r,
Als Sic lhre Autgabe abgeschlossen haben, driingt der Geweihee
zum Aufbruch.

Sie packen Thre Sachen wieder zusammen. Machten Sic, be-
vor Sic weiterzichen, einmal hinter besagtem Felsen nach dem
Mantel schauen (66} oder micht (180)?

328

Schlicllich erblicken Sie den Eingang des Tempels. Jerzt wird
¢s sich entscheiden! Mochien Sie zunichst ein Stofigebet zu
den Gottern senden (155) ? Oder wollen Sic gleich ins Feindes-
haus eindringen (178) 7

329

Ihr Gebet ist kurz, aber innig. Sie glauben Kampfeslirm zu
horen. Genau 339 mal treffen zwei Klingen aufeinander. Ob
dies Ihrer Einbildung entspringt oder tatsiichlich eine gauli-
che Vision ist, vermbigen Sie nicht zu sagen. Weiter bei 257.

330

Dann machen Sie doch eine Schileichen-Probe +4. Gelingr die-
se, lesen Sie 218, anderentalls 284,

331

Sie haben getehlt, als Sie den Befehl verweigerten. So kisnnen
Sie wohl kaum auf die Hilfe Rondras oder der anderen Gétter
hotten. Deshalb zogen Sie ¢s vor, SIE gar nicht mit Thren Sor-
gen zu behelligen, um nicht noch IHREN Zormn auf sich zu
ziehen,

Vorsichtig steigen Sie die Treppe weiter hinab und spihen um
die Ecke. Dort sitzt tatsdchlich— Thr Herz macht einen Sprung
bei dem Anblick — Orelan. Er ist mit einer Kette an die Wand
getesselt, Gut sieht er aber aus. Es scheing, als habe es ihm
wihrend der Gefangenschaft an niches gemangelt.

Neben Threm Geliebten stehr eine schlanke, hochgewachsene
Frau mit einer unschénen Narbe aul jeder Wange. Bekleidet
ist chie Magierin mit einer schwarzen Robe. Magierin oder nicht,
Sie sind der Meinung, dafi hier nur rasches Handeln hilft, und
greiten an. Weiter bei 83.

332

Zunichst schipfen Sie ein wenig Wasser und trinken in gieri-
gen Ziigen. Dann machen Sie sich iiber die Birnen her. Sie
sind wirklich siiff und saftig, haben allerdings einen ganz leich-
ten, erdigen Nachgeschmack, Aber das store Sie kaum., Sk sind
troh, dall Sie iiberhaupt envas in den Magen bekommen. Ge-
nau wie Sie haut auch Rondrolf tichug rein.

Endlich sind Sie satt und legen sich zum Ausruhen cin wenig
auf die Wiese. Nach einer kurzen Weile rumort ¢s in Threm
Bauch. Aus dem leichten Grimmen werden schlielilich hefti-
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ge Krimpfe, die Sie W6 LP kosten. {Wenn lhre letzten LP
damit verschwinden, kesen Sie bitte 186.)

“Wenn man ausgchungen ist, darf man sich halt nicht so gie-
rig vollstopfen”, meint Rondrolf und grinst Sie himisch an.
Dann drangt er zum Aufbruch. Sie wollen sich keine Blofic

geben und erheben sich, immer noch von Krimpfen geschiit-
telt. Weiter bei 224,

333

Thr Frithstiick bestehr aus einer kleinen Schiissel Gerstenbrei.
die Sic sich am Kichenwagen abholen. Mit ein wenig Speck
wiirde es mit Sicherheit besser schmecken, denken Sie sich,
als Sie die karge Mahlzeint verzehren. Andererseits ist Thr Ap-
petit ochnehin nichet zum besten, vor allem, wenn Sie an Thren
gelicbten Orelan denken.

SchlieBlich suchen Sie lhr Gepick zusammen, satteln Thr Plerd
und fUhren es gedankenversunken durchs Lager.

“Rondra zum GruBe!™ tént es plotzlich direkt vor Thnen. Sic
blicken auf und schauen in die grauen Augen eines hageren
Mannes Mitte vierzig im Rondraornar,

“Rondra zum Grulie”, erwidern Sie ein wenig zaghalt, denn
jetzt schen Sie auch, daB die Spange am Wappenrock lhres
Gegeniibers zwei gekreuzte Schwerter zeigt. Der Herr ist also
zin Ritter der Gottin und somit Thnen vorgesetzt. Wie pein-
lich, daf} Sie thn nicht zuerst gegriifit haben.

"Mir scheint, dir mangelt es an der nétigen Freude, wenn du
deiner Gottin dienst”, meint der Ritter, der sich inzwischen
als Rondrolf von Tanneroth vorgestellt hat. Sein Ton war we-
niger schart, als Sie befiirchtet haben.

“Das ist es nicht, Herr™, entgegnen Sie. “Es sind nur ¢in paar
Sorgen, die mich plagen. Aber ich werde Sie beiseite wischen
und meinen Geist freimachen fiir Rondra.”

“Das miissen ja ganz fuldigorgrofle Sorgen sein, wenn du ei-
nen Ritter der Gottin umrennst wie das Mammut den Nivesen.
Magst du mir dein Herz ausschiittens”

“Licbend gern wiirde ich mich Euch anvertrauen.” (77)
“Nein, damit kann ich Euch unméglich beliastigen.”™ (423)

334

Wic Thnen geheilien, halten Sie an und heben beschwichui-
gend die Hiande. Thr Gegner, wohl cin Bauer, der — aus wel-
chem Grund auch immer — den Uberfall auf sein Dorf iiber-
lebt hat, mustert Sie milltravisch, "Mein Name ist Lana, Ba-
ronesse von Hexenhain and Gewcethte der Herrin Rondra™,
sagen Sic. “Ich bin die letzte, die dir Schaden zufiigen will."
“Schwire erst, dall du zu Recht das Gewand der Hernin trigst.
Leistest du cinen Memneid, dann mag dich aut der Stelle
Rondras Blitz treffen.”

Auch jetzt tun Sie, was der Bauer verlangt. Befriedigt und be-
ruhigt senkt er scine Waffe, und ein halbes Dutzend Menschen
kommt aus dem umstehenden Biischen hervorgekrochen: zwei
Frauen — eine davon mit einem neugeborenen Siugling auf
dem Arm —, ¢in Mann und drei Kinder. Zwalf Augen starren

44

Sie aus schmutzigen Gesichtern heraus an. Dann Rihrt man
Sie ins Dorl zur cinzigen nicht v6llig zerstérten Hiwee. Hier
hilt sich eine weitere Bewohnerin, cine alte, zahnlose Frau,
versteckt. Vor dem Hauschen gibt es cinen Brunnen, in dem
sich — Sie mogen es kaum glauben — frisches, klares Wasser
befinder. Weiter bes 63.

535

Schliefilich erreichen Sie die Statue, die Sie schon auf dem
Hinweg geschen haben. Zu ihren Fiillen liegt Polters zer-
schmetterter Leichnam. Als Sie die Statue passieren wollen,
stellt sie sich Thnen in den Weg. Thre grolien, steinernen Klau-
en greifen nach Thaen und Orelan.

Machren Sie gegen die Statue kiimplen (413}, oder verlassen
Sie den Weg und klettern die steile Felswand hinab (80)°

336

Helfende Arme recken sich Thnen entgegen, als Sie durch das
Mannloch stolpern. “Gwidithenna von Faldahen”, keuchen
Sie, “ich mull zu the™ Dann versagen [hre Beine den Dienst,
und man tragt Sic in Richtung Praiostempel. Weiter be1 248.
Ach ja, bevor wir es vergessen: Falls Sie vor bestimmten Ab-
schnitten Kraltproben absolvieren, Lebenspunkte abstreichen
aoder Ghnlich Unangenehmes vomchmen missen, brauchen
Sie dies ab jetzt nicht mehr.

337

Das Tier wendet sich, springt von Thnen fort und verschwin-
det zwischen den Bilischen. Sie kdnnen der Gotin danken,
dal} Sie noch leben. Dem Vernchmen nach verspeisen Silber-
Iowen auch cerfahrenere Kniegerinnen als Sie zum Frithstlick
Machten Sic der Bestie trotzdem hinterher (107) oder nicht
(2553).

338

Kampfeslirm, das haben Sic gehdrt. Mag sein, dall Rondra
Ihr Schwert fiihrt, mag auch nicht sein. Weiter bei 38.

339

Ja, jetzt haben Sie sich gedache, Sie hitten den Abschnit, wo
dic Rondra alles fir Sie regelt. Geschnitten! Zuriick, wo Sie
herkamen, aber husch.

340

Sie folgen einem schmalen Karrenweg ins Gebirge und errei-
chen am Abend ein licbliches Seitental. Sie wihnen sich halb-
wegs sicher und schlagen Ihr Nachdager auf. Schon bald fal-
len Sie 1n einen seichten Schlaf (Regeneration: Wé-—1). Weater
bei 137.
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341

Wie mochten Sie denn den Mantel tragen? Die blaue Scite
aullen (401) oder die rote (128)7

342

Sie rollen sich wieder in Thre Decke. doch der Gedanke an
lhren Liebsten hindert Sie daran, sich in Borons Arme fallen
zu lassen. Sebald Sie im Osten den ersten Silberstreif am Ho-
rizont bemerken, erheben Sice sich von Threm Lager, machen
sich reisefertig und reiten los zu 451.

343

Wie recht Sie hanten! Weiter bei 194,

344

Breitbeinig und mit erhobenem Schwert treten Sie auf dic Stra-
fe. Rechter Hand steigt die Felswand sieil in die Hohe, zur
Linken fillt Sie beinahe lotrechr ab. Niemand kommt ohne
weiteres hier vorbei, erst mull man Sie besiegen! Jetzt biegt der
Heerzug um die Ecke und kommt zuniichst ins Stocken.
“Halt, in Rondras Namen!™ gebieten Sie. Die Séldner beraten
sich einige Herzschlidge lang, dann dringen die ersten beiden,
zwel kriftige, birtige Burschen mit Sibeln, auf Sie ¢in. Fiir
den folgenden Kampf steigen Thr AT- und PA-Wert um drei
Punkte.

Die Werte Threr Gegner:
LE 28 RS 2 AT/PA 11/8 TP W6+3 (Sabel, WV 7/7, BF 2)

Wenn Sie siegen, lesen Sie 164, Sinkt Thre LE auf 0, suchen
Sie 222 auf.

345

Sie marschicren gemeinsam ein Tal entang, das mit sanfter
Neigung bergab fithrt. Erleichtert und froh wie Sie sind, ha-
ben Sie alle Sorgen zurtickgelassen, Doch die Emiichrerung
kommt bald. Weiter ber 141.

346

“Newn”, antworten Sie mit ziternder Stimme. Da Sie sich nicht
mehr anders zu helfen wissen, berichten Sie, wie Sie Rondrolf
zur Strecke gebrachr haben. Sie kénnen sich vorstellen, daf3
die Art und Weise, auf die Sie sich des Spions entledigt haben,
auf wenig Gegenliebe stoBt. Diese feige Tat zusammen mit
der Befehlsverweigerung libt nur ein Urteil zu: AusschluB} aus
der Rondrakirche. Auf einen Bann verzichtet man aber grofi-
miitig. [hnen wird befohlen, bis zum nichsten Morgengrauen
das Feldlager zu verlassen. Orclan sehen Sie nicht mehr bis zu
[hrem Autbruch. Ob Sie dem Geliebten angesichts Thres Fre-
vels jemals wieder in die Augen blicken kénnen, ist ungewiB.
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Als kleiner Trost sollen Ihnen aber 180 Abentenerpunkte die-
nen.

347

Die StraBle fiahrt durch dichten Wald und steigt leicht bergan.
Vercinzelt kénnen Sie rechts und links des Weges kleine Wei-
ler und einzelne Haéfe sehen, dic aber allesamt verlassen wir-
ken, Ihrem Plerd gonnen Sie keine Schonung. Sic reiten im
scharfen Trab und rasten nur kurz, wean es unumginglich
scheint. So erreichen Sie eine Weile nach Praios” hichstem
Stand dic Trollpforte.

[Dic beiden Gebirgsziige, Trollzacken und Schwarze Sichel,
wachsen hier zusammen. Der weite Talgrund verengt sich auf
etwa cine Meile an der schmalsten Stelle. Er wurde vor langer
Zeit von einer michtigen Mauer verschlossen, die nur cine
schmale Liicke fiir die ReichsstraBie nach Beilunk aufwies. Das
Festungsbauwerk ist in einem desolaten Zustand, wurde es
doch noch jingst als eine Art Steinbruch benutzt und Stiick
fir Stlick abgetragen. Erst im Krieg gegen Borbarad besann
man sich auf die militinsche Bedeutung der Mauer und be-
gann, sie wieder instandzusetzen. Leider war es bereits zu spat.
Die Schwarzen Horden hatten keine Miihe, das halbferrige
Bollwerk im Handstreich zu nchmen. Jetzt halten sie es be-
setzt und lassen es ihrerseits von ihren dimonischen Helfern
wicder autbauen. Sic selbst kénnen die Kreaturen auf der
Mauer niche genau erkennen - dazu sind Sie zu weit entfernt
—, doch glauben Sic zu erahnen, welch unheilige Geschépic
dort anzutreffen sind. Kein angenchmer Gedanke, auch nicht
fiir cinc mutige Dicnerin der Rondra — und Sie haben auch
keine Zeit, sich zu lange mit solchen Griibeleien aufzuhalten.
Sie miissen irgendwie auf die andere Seite der feindlichen Li-
nien gelangen. Wie wollen Sie das anstellen?

Wie es scheint, gibt es cine Baustelle in der Mauer, an der ein
cinzelner Kimpier mit Mut und Entschlossenheit durchbre-
chen konnte. Ein wahrhalt rondrianischer Weg, allerdings
milllten Sie Thr Pferd hier zuriicklassen (427),

Wenn Sic eine dirckte Konfrontation mit dem Feind jetzt und
hier vermeiden méchten, kinnen Sie einen Weg durch dic
Hinge der Trollzacken im Siiden (438) suchen. Ob Sie Thr
Pferd mitnchmen kénncen, 1st auch in diesen Fillen fraglich.

348

Erinnern Sie sich noch an den Stein, den Sie in 132 in die
Tiete getreten haben? Genauso machen Sie’s jetzt auch. Schau-

en Sie bei 75 nach, ob nicht vielleicht noch cin Wunder ge-
schicht.

349

Die gescheckte Stute scheint fiir Thr Vorhaben gecignet. Sic
lassen sich ein wenig beschnuppern, streicheln das Tier, klop-

fen scinen Hals und schwingen sich schliefilich auf seinen
Riicken. Weiter bei 104,
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350

Sie hatten nicht unrecht mit Thren BefGrechrungen. Ab und zu
bricht eine der morschen Sprossen, und Sie haben es nur dem
Glack und Threr Geschicklichkeit zu verdanken, dali Sie nicht
mit gebrochenen Knochen unten liegen. Legen Sie bitte cine
Klettern-Probe —1 ab.

Gelungen (217} oder nicht (36) 7

351

Sie gleiten elegant den Gerillhauten hinunter. Unten ange-
kommen, sind Sie rasch aul den Beinen. Weiter bex 246.

352

ann halt nicht, wenn du kein Vertranen zu mir hastd™ Of-
tensichtlich 1st Rondrolf eingeschnappt. "Wahrscheinlich ist
sie fiir Gwidiihenna von Faldaheon, die Nachrichr. Naja, mehr
als cinem Rondrabruder vertraut man natiirhich den Praios-
plafien. Denen haben swir ja auch so viel zu verdanken, ohne
dic hiten wir eowa aicht unseren schinen Tempel in Donner-
bach!”
Rondra- und Praiosgeweihte sind sich nicht immer griin, aber
das war schon eine sehr gewagte Rede.
Den Rest des Tages iiber schweigt Rondrolt. Wenn Sie ihn an-
sprechen, antwortet er emnsilbig, oft nur mit einem Kopinik-
ken oder -schiiteeln. SchlicBlich dimmert der Abend, und Sie
sind frch, als sich der Gewethte schhieBlich schlafen legt. Zu
unangenchm war heute seine Gesellschatt. Wihrend lhrer
Wache ereignet sich nichts Besonderes. Kurz nach Mitternacht
wecken Sie Rondrolf und wickeln sich Ihrerseits in [hre Dek-
ke, Am ndchsten Morgen sind Sie einigermalien frisch. (Rege-
neration nicht vergessen!) Sie verzehren den gemelibaren Rest
Thres Proviants — ein Groflteil war schon verdorben — und

machen sich gemeinsam mit dem Geweihten wieder auf den
Weg. Weiter bei 264.

353

Moglicherweise gibt Hesinde den Schwarzmagiern zur rech-
ten Zeit die Einsicht, dall sie den falschen Weg beschritten
haben. Weiter be: 38.

354

Ja, jetzt haben Sie sich gedacht, Sie hiuen den Abschnitt, wo
Hesinde alles Hir Sie regelt. Geschnitten! Zuriick, wo Sie her-
kamen, aber husch.

355

Ein Ansinnen, das gleichermalien rondragefillig wic tddlich
ist. Immer mehr Feinde dringen aut Sie cin, und mit dem
Namen Rondras auf den Lippen hauchen Sie schlielilich Thr

46

Leben aus. Es ist schade, dali Sie so kurz vor dem Ziel schei-
tern mubren, aber als Trost se1 Ihnen gesagt, dali Thr Handeln
die Kriegsgotun tief beeindruckr hat.

356

Sie sitzen ab, nechmen [hr Plerd am Zigel, verlassen dic Stra-
lie und marschieren auf ein kleines Waldstiick zu. Hier, in-
mitten des dichten, trithlingshaften Griins, werden Sie hot-
fentlich Rube und Mulie fiir ein meditatives Gebet finden. Ob
Ihnen Rondra die gewiinschte Gnade gewahrt? Nun, das ent-
scheidet ein hichst irdischer Wiirfelwurf. Legen Sie doch eine
Mirakelprabe ab, also je einen Wurf auf MU, IN und CH. Die
Hilfte Threr Stufe (autgerundet) steht Ihnen zur Vertiigung,
um Fehlwiirte auszugleichen.

Gelungen (38) oder nichr (144}~

357

Es dauert schon eine Weile, bis Sie 1n dieser Kilte Schilaf hin-
den. Endlich fallen Sie aber doch in einen leichten Schlum-
mer (Regeneration: W6—1). Weiter ber 293,

358

Dann machen Sie doch eine Schileichen-Probe—1. Gelingt die-
se, lesen Sie 218, anderenfalls 284.

359

“Nean, Polter will nicht sterben!” Mt diesen Worten wirlt sich
der Riese auf Sie. Weiter ber 440.

360

Sie schiitteln den Kopf

“Thr miilit ...", briillt der Fremde mit iiberschnappender Stum-
me, dann umbingt thn wieder die Ohnmacht.

“Wir brauchen Wasser Fir thn”, meint Rondrelt. “Hole etwas!
Ich war schon einmal hier. Dort unten in der Senke findet sich
ein Teich, der nicht verdorben zu sein scheint.”

Wenn Sie dieser Auflorderung nachkommen. lesen Sie 157,
anderenfalls 9.

361

So kurz vor dem ZLiel zu scheitern 1st schon hart. Aber sie hat-
ten einfach Pech, nehmen Sie's also nicht so schwer. Rondras
Paradies 15t Lana gewill — wir legen ein gutes Wort fiir sie ein.

362

Alle Achtung, das war schon eine glanzvolle Leistung! Der
Dimon verschwindet in einer gelben, sunkenden Schwelel-
wolke, Noch villig auller Atem, stiirmen Sie vorwirnts. Kein
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zweites Mal wollen Sie solch einer Kreatur begegnen. Rond-
ragefilliger Mut ist einc Sache, den lhren ist aber nicht ge-
dient, wenn Sie sich hier wie ein Opfertier schlachten lassen.
Aber zu Threm Leidwesen haben sich Borbarads Schergen
schon etwas anderes ausgedacht, um Sie aufzuhalten. Zwei
halb verweste, abgrundiief seheulllich anzuschauende Leich-
name crheben sich vor lThnen aus den Trimmern und dnngen
auf Sie cin.

Die Werte Threr Gegner:

LE 15 RS 0 AT/PA 7/0 TP W6+2

Die beiden Untoten haben die erste Attacke. Legen Sie
eine Totenangst-Probe-3 ab. MiBlingt diese, erhalten Sie
ginen Malus von 2 auf AT und PA.

Wenn Sie siegen, dann laufen Sie rasch zu 251. Belegen Sie
nur cinen guten zweiten Platz, z.B. weil Thre Lebensenergie
auf N sinkt, finden Sic Trost bei 28.

363

Gesagt, getan. Sie schieben sich wieder Giber den Felsrand auf
die mitdere Ebene und huschen zur Aulsichshiitte, wobe ei-
nige diirre Bische Thnen Deckung geben. Thr chemaliger Weg-
gefihrte steht gerade am Felssturz und blickt nach unten, wo
er Sie wohl vermutet, Sie kinnten jetzt cinfach flichen {129).
Oder suchen Sie doch den Kampf {31}?

364

Was nun? Sie wissen nicht mehr weiter. Wahrscheinlich istes
das Beste, nach Beilunk zu gehen und die Nachricht zu dber-
bringen. Um Orelan zu helfen, haben Sie schon zuviel Zeit
vertan. Wenn noch eine Hofinung fGr den Geliebten besteht,
dann die, dall sich durch das rechtzeitige Eintreffen der Bot-
schaft das Blatt gegen Borbarad wendet. Schweren Herzens
rappeln Sie sich auf zu 261.

365

Sie haben sich wacker geschlagen, konnten aber nicht beste-
hen. Grimen Sie sich nichy, nach den Tagen der Reise sind Sie
entkriftet und miissen sich der Niederlage nicht schimen. Was
die Herrin Rondra aber sicher nicht gern gesehen hay, ist Ihre
Flucht. Nun haben Sic aber wihrend der letzten Tage durch-
aus bewiesen (wir wollen es zumindest hoflen), dali Sie den-
noch grolien Mut besitzen. Von daher nchmen wir an, daB3 Sie
durchaus ins Paradies der Kriegsgéuin eingehen werden.

366

Rondriane schoappt hérbar nach Luft: sogar durch die dicke
Tir vernchmen Sie deutlich die Atemziige der Geweihten.

“Gibt es nicher Das wenn meine Mutier horen titl” empérnt
sich Rondnane und verfillt dabei, wic immer, wenn sie sich
aufregt, in ihren Valluser Dialekt. “Vier Siebener und ein As
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sind ein Siebenstreich nach der Festumer Regel' Und das
schligt das Ritterheer. Die zwei Heller sind mein!™

Aha, Boltan! Auch nicht gerade das, was die Hernin Rondra se
gebietet! Von daher sei Thnen das neugierige Lauschen verzie-
hen. Sie klopfen an und treten ein (421),

367

Frau Hornstedt ist natlirlich gern bereit, lhnen ihr reichhalti-
ges Angebort zu zeigen: Taschenmesser (3 ST), holzernes Be-
steck (7 H), Drucke mit rahjagefilligen Motiven (1 ST), Pfei-
fenkraut {5 H). bestickte Aufniher mit der Inschrift Die Troli-
pforte — ich war dabei! (15H ), Tasse aus getricbenem Kupfer (2
ST), Wolldecke (5 ST) oder Branntwein (1 ST}, (Uber dem
Regal mit den geistigen Getriinken prangt iibrigens ein Schild,
auf dem zu lesen steht, dalh der Brannmweingenull sechs Stun-
den vor Dienstbeginn untersagt ist.)

Wihlen Sic aus, was Sic gerne erstehen méchten, notieren Sie
sich die Neuerwerbung auf lhrem Heldenbogen und verges-
sen Sie nicht, sich das Geld abzustreichen. Dann verabschie-
den Sie sich von der Marketenderin und gehen zu 221,

368

Tja, dann legen Sie doch cinmal zwei Kietzern-Proben ab, eine
fiirs Hinunter- und ¢ine fiirs Hinaufklettern. MiBlingt einer
von beiden Wiirfen, dann lesen Sie 424, anderenfalls 68.

369

Nun, wo vermuten Sie, wiire Thre Suche von Erfolg gekréne?
Auf der mittleren Ebene wohl kaum, dic bisse Uberraschung
kam ja von oben. Dort sehen Sie auf Anhieb zwei Moglichkei-
ten, wo sich jemand verstecken kénnte. Zum einen ist dies der

Stollen (11), zum anderen das obere Ende der Rutsche (57).

370

Tur uns leid. Sie fallen ins bodenlose Nichis. Weiter bet 236.

371

Immer wenn eine Dienerin der Rondra ctwas “von hinten’ tut,
verliert sie alle Karmapunkte, so wie Sic in diesem Falle. Freu-
cn kénnen Sie sich aber dariiber, dafi [hr Unterfangen von
Erfolg gekrine ist. Sie treflen so gut wie nie zuvor im Leben,

und mit einem Schrei stiirzt Rondrolf in die Tiefe. Er ist rot!
Lesen Sie weiter ber 258,

372

Wer steckt wohl hinter diesem Geschehnis, das Rir Sic so leicht
cinen todlichen Ausgang hiitte haben kénnen? Irgendwelche
Borbaradianer (30), Rondroll {160) oder Minenarbeiter, die Sie
wohl irrtiimlich fiir eine Borbaradianerin gehalten haben (71)7
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373

Karla blickr Sie tnumphierend und trotzig an. Dann fihrt sie
in threm Bernicht fort. Vergegenwirtigen Sie sich biue, dall Sie
gerade cine Schindhung Rondras widerspruchslos hingenom-
men haben, und Sie sollten sich die 5 Karmapunkte schon
frerwillig abzichen, um die Gattin nicht weiter zu erziirnen ...
Lesen Sic jerzt 278,

374

Endlich! Von einer Anhéhe aus kiinnen Sie die Stadt an der
Radrommiindung sehen, umgeben von — welch ungewohnter
Anblick — griinen Hiigeln und dem blauen Meer. Auch die
disteren Wolken, der stindige Nebel und Niesclregen, die Sie
bisher begleitet haben, sind fort. Statt dessen scheinen Praios’
Strahlen hell und wirmend iiber der Stadt. Sie sind am Ziel!
Zumindest fast, denn Sie miissen noch den Belagerungsring
durchbrechen. Rings um die Stadt am Rande der sumpfigen
Radromauen, liegen Zclte, Pferche und Gatter. Dazwischen
lauten Séldner, Zauberer und Wesenheiten, die Sic niche ge-
nau erkennen kinnen. Wenn Sie auf die See hinausblicken,
schen Sie eine stattliche Anzahl schwarzer Kriegsschiffe. Weit-
aus mehr Schergen Borbarads finden sich jenseits des Rad-
rom. Deort hitten Sic sicher keine Gelegenheit, durch die feind-
lichen Linien in die Stadt zu gelangen. Und dennoch wird Thr

Wep schwer genug werden. Nun, wenigstens direkt an der

Radrombriicke hat der Feind nur zwei Posten aufgestelle. Er
mub sich wohl sehr sicher fiblen. Auch das auBlerhalb der
Stadtmauern gelegene Hafenviertel scheint noch frei zu sein.
Den Gedanken, nach einem Stollen zu suchen, den die Bei-
lunker Zwerge einst angelegt haben und der zufillig in die
Stadt fihn, verwerfen Sie wicder,

Aber drer andere Miglichkeiten, zwischen denen es abzuwi-
gen gilt, fallen Thnen noch ein:

Ste bemachtigen sich eines der Pferde aus den Koppeln und
preschen cinfach durch das Lager hindurch. {166}

Sie schleichen durch das Lager (3)

Ste versuchen, die Stade schwimmend von der Meerseite her

zu erreichen. (270)

375

Sie rollen sich in Thre Decke und schlummern bald tief und
fest. In der Nacht werden Sie von furchtbaren Alptriumen
geplagt (Regeneranon: Wé-1). Ein Skelett tnu an lhre Lager-
statt und meuchelt Sie. Dieser Traum kehrt immer wicder. Aber
endlich graut der Morgen ... Lesen Sie weiter bei 92.

376

Oftenbar ist die Beratung zu Ende. Brin ergreift das Wort:
“Ich darf an dieser Stelle das Rondrarium zitieren: “‘Und da
sahen Ergolf, Ganrik und Urleban, dal sie gefehlt hatten, und
sie trachteten firderhin, Bube zu wn fiir den Frevel. Ergolf
ging zu den Schwarzpelzen und gab scin Leben als Pland fir
das der Bauern. Ganrik gelobte, ein Jahr fiir die Verletzten zu
sorgen. Aber Urleban hackte sich die Schwerthand ab, um nur
noch mit der Linken zu fechten.’ Ich glaube, wir sind zu «i-
nem gerechten Urteil gekommen.” Weiter bei 72.

377

Ste steigen in die Senke hinab. Tatsdchlich findet sich dort —
vom Gestriipp fast verdecke und von oben kaum zu erkennen
—ein winziger Wether, Bunte Libellen schwirren iiber das glit-
zernde, klare Wasser, in dem sich zahlreiche Fischlein tum-
meln. Seerosen bliihen auf dem Teich, und am Ufer stehen
zahlreiche rosatarbene Rahjaliebchen. Sie haben aber keine
Zeit Hir das Idyll. Rasch fillen Sie Thren Schlauch und laufen
wieder zurick.

Als Sie bei Rondrolf ankommen, hilt dieser gerade den Man-
tel in den Hinden und zerrt daran herum,

*Guter Stoff, der nicht so leichr reifit™, meint er. Dann deutet
er mit einem Nicken aufden Fremden. “Fiir thn ist es zu spic”
Weiter bei 253.

378

Etwa auf halber Héhe erreichen Sie einen schmalen Sims, wo
Sie ein wenig ausruhen kinnen. So lehnen Sie sich mit der
Brust gegen den Fels, der kalte Stein kiihlt Ihre erhitzie Wan-
ge. Wic wohl das tut, wenn das Ziehen in den Armen langsam
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nachliBe. Doch die Freude iiber Ihren Rastplatz bleibr nich
lange ungetriibt, denn schon nach kurzer Zeit horen Sie hin-
ter Threm Riicken ein heiseres Kreischen. Eine menschengrolle,
geflagelte Kreatur — halb Frau, halb Geier — kommt auf Sic
zugeflogen. Wie es scheint, ist sic wohl feindlich gesonnen und
wird gleich angreifen. Ob Sie wollen oder nicht, Sie miissen
sich jetzt wohl auf dem Sims umdrehen und — wenn das nur
nicht so tef wire — irgendwie verteidigen.

- Werte der Harpyie:

' LE 35 RS 2 AT/PA (14/10) TP W6+4 (Klauen)

Die Harpyie hat die erste Attacke. Vor jeder Kampfrunde
mussen Sie eine Gewandtheitsprobe bestehen, um nicht
vom Sims zu stirzen. Also dann, fir Rondra!

Wenn Sie siegreich aus dem Kampf hervorgehen, dann lesen
Sie 132, Sollten Sie mehr Lebenspunkee lassen als die Harpyie
Federn, sprich sterben, tristen Sie sich bei 209. Stiirzen Sie
vom Sims, schauen unter 21 nach, was jetzt fir seltsame Din-
ge geschchen.

379

Der Bursche hockt zusammengesunken da und scheint fest
zu schlafen. Auf der Wache einzunmicken, ist ein schweres Ver-
gehen und wird sehr hart bestraft. Sie méchten wahrlich niche
in seiner Haut stecken. Allerdings haben Sie jetzt besseres zu
tun als sich um das Schicksal des Orks zu sorgen. Sie heben
den Kniippel, den Sie sich vorher fiir diese Aulgabe ausge-
sucht und als stabil genug befunden haben. Bevor Sie zuschla-
gen, schieBt Thaen noch ein Gedanke durch den Kopf Ge-
nau' Sie wissen ja gar nicht, ob Sie fest genug zuhauen. Des-
halb missen Sic eine Korperkraft-Probe wiirfeln. Gelinge die-
se, sehen wir uns wieder bei 202, anderenfalls bei 8S.

380

Kein Vogel zwitschert, keine Fliege brummt hier in der ver-
dorrten Odnis. Die Tiere haben das Land verlassen, und die
wenigen. die dazu nicht in der Lage waren, sind verendet. Bis-
weitlen finden Sie solch einen, von Schwiren und Beulen be-
deckten, Kadaver am Wegesrand. Scit zwei Tagen haben Sie
aber keine lebendige Kreatur mehr geschen, und Sie sind dar-
ob froh. Denn welche Geschpfe hier in dem verseuchten Land
vegetieren konnen, michten Sie licber nicht wissen.

Noch am Vormittag — Sie konnen die Tageszeit allerhochstens
vermuten, da Sie den Sonnenstand durch die dichte Wolken-
decke nicht genau ausmachen kéinnen —erreichen Sie ein Dorf.
Oder vielmehr das, was davon iibrig ist: etwa ein Dutzend
Hiitten, fast alle bis auf die Grundmauern niedergebrannt
Kurz vor der Ansiedlung findet sich cin Boronanger. Sie ent-
decken einige neuere Grabstitten, die allesamt mit einem ein-
fachen, geflochtenen Boronrad verschen sind. Offenbar hat sich
irgendeine gure Seele noch um die Toten gekiimmert, die beim
Uberfall auf das Dorf starben. Wie schon wihrend der letzten
beiden Tage finden Sie kein Lebenszeichen. Nicht cinmal ein
Liiftchen regt sich.
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Machten Sie das Dort durchqueren (84), oder nehmen Sie lic-
ber einen Weg am Rande der Lichtung entlang, in der die Sied-
lung liegr (153)°

381

Ihre Entscheidung ist verstindlich. Die Nachricht wird im-
merhin noch von zwel anderen Boten transporuert. Sie kin-
nen daven ausgehen, dall wenigstiens einer von ithnen sein Ziel
crreicht. Andererseits begehen Sic eine Befehlsverweigerung,
fir die Sie spiter cine gute Ecklirung brauchen, soll die Soafe
nicht zu hart ausfallen. Wir geben Thnen nochmals dic Gele-
genheit, Thren Beschlufl zu Gberdenken.

Maochten Sie Orelan suchen (103} oder nach Beilunk reisen
(268}

382

Lammtromm stchen die Tiere um Sie herum, lasscn sich den
Hals streicheln und beschnuppern Sie neugierig. Weiter bei 7.

383

So leid es uns oy, aber Lana ist nicht mehr. Gefallen im Kampf
gegen einen Verriter, wird sie aber sicher Eingang in Rondras
Paradies inden. '

384

Das wiire geschatft. Hoffentlich hat Sie vom Tempel aus nie-
mand beobachtet, Obwohl Sie durchaus die eine oder andere
Verletzung davongetragen haben, génnen Sie sich keine Rast.
Im Laulschritt Gberqueren Sie die Briicke und bicgen in die
Serpenune ein. Nach zwei Windungen aber stocken Sic: Am
Rand des Wege steht cine dret Schritt hohe Steinstatue. Mit
thren klobigen Handen und dem dicken Bauch wirkt Sie ein
wenlg wie die Kankatur eines Ogers. Lhr Gesicht allerdings
zeigt eine damonische Fratze mirt langen Stwofizihnen und drei
Augen.

Mochten Sie sich der Statue vorsichtig nihern (192) oder ein-
fach vorbeigehen (430)? Oder greifen Sie sic an (317)2

385

Sie gehen auf den Geweihten zu. Als Sic auf vier. fiinf Schou
heran sind, dreht er sich um. Mit einem frohgemuten ‘Fir
Rondra’ greiten Sic an.

Rondrmlfi Werte:

LE 60 RS 4 AT/PA 14/11 TP W6+4 (Schwert, glicklicher-
weise kein Rondrakamm, WV 7/7. BF 2)

Wenn Sie Rondrolt einen “Ireffer mit mindestens 12 TP ver-
passen, lesen Sie bitte 24. Sollten Sie die LE lhres Gegners gar
auf 0 reduzieren, dirten Sie nachschauven, was sich ber 417
tut. Wenn sich hingegen lhr letzrer LP davonstichly, missen
wir Sie leider an 106 verwesen.
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386

Ihr Gegner kommt stetig naher. Inzwischen kénnen Sie deut-
lich das Wappen mit der Damonenkrone auf seiner Brust er-
kennen. Noch finfzig Schritw, dreiflig, zchn. Jetzt! Das Schwert
erhoben, springen Sie aus Threr Deckung. Das Pferd des Bor-
baradianers scheut und wirft seinen Reiter ab. Dieser rollt sich
aber geistesgegenwirtig iiber seine rechte Schulter ab und
kommrt schneller auf die Beine, als IThnen lieb ist. Thren ersten
Angniff kann ¢r aber nicht abwehren.

Werre des Borbaradianerboten:
LE 30 RS 2 AT/PA 10/9 TP W6+3 (Sabel, WV 7/7, BF 2)

Es geht um Leben und Tod. Wenn Sie den Kampf gewinnen,
lesen Sie bitte 14, anderentalls 365.

387

“Ja. Aber jetzt mull ich weiter”, sagen Sie entschlossen.
Aber was fangen Sie mit Polter an?

Sie kisnnten ihn wegschicken, etwa zur Briicke. (82)
Oder Sie befehlen ithm, von der Klippe zu springen. (185)

388

Sie reiten die Reichsstralie entlang gen Osten. Zogen hier frii-
her noch schwere Stoerrebrandter, beladen mit den vielfkti-
gen Waren der fleiBligen Warunker Handwerker, entlang, so
sind es jetzt schier endlose Fliichtlingszlige, die Thnen entge-
genkommen, Verhirmte Gestalten, die alles bis auf das Weni-
ge, was sie selbst tragen kinnen, verloren haben, prigen jetzt
das Bild dieser einst so wichtigen Magistrale des Reiches. Sind
€s nun arme Bauern oder reiche Handelsherren, der Krieg hat
thnen alles genommen, er hat simtliche Unterschiede zwischen
den Stinden egalisiert.

Dic Dérfer, die sie durchqueren, sind allesame verlassen. Nur
wenige Leute, offensichtlich von unbeirrbarer Zuversicht, blie-
ben, das meiste Landvelk hat sich auf den Weg gen Westen in

die Sicherheit gemacht — oft auch gegen den Befchl des Lehns-
herren.

Gegen Abend errichten die Fliichtlinge cin Lager auf einem
brachliegenden Acker abseits der Stralie. Auch fiir Sic wird es
hichste Zeit zur Rast, Sie miissen angesichts Thres wichtigen
Auftrags Thre Krifte schonen. So beschliefen Sie, hier auch
tber Nacht zu bleiben. Sie satteln Thr Pferd ab, fithren es zur
Trinke und ptlocken ¢s dann an. Wiahrend Sie ruhen, kann es
ein wenig grasen. AnschlieBend kéinnen Sie einen Rundgang
durchs Lager machen (135) oder sich zur Ruhe legen (6).

389

Unter Einsatz des eigenen und vor allem des Lebens Thres Pler-
des kimpten Sie sich voran. Jih ziigeln Sie Thr Tier vor einer
Schlucht, die senkrecht vor Ihnen etwa dreifiig Schrite in die
Ticle abfille. Ein umgestirzter Baumstamm liegt iiber dem
Einschnitt.

50

Ihnen entfihrt cin leiser Fluch. Sie miissen das Hindernis
iiberwinden. Allerdings ist das nur ohne Pferd moglich. Des-
halb geben Sie das Tier hier frei. Sie suchen das Natigste aus
lhrem Gepick zusammen. Dabei beachten Sie bitte Thre Trag-
kraft, aullerdem miissen alle ausgewihlien Gegenstinde in
Thren Rucksack passen (abgesehen von den Waffen, fiir die Sie
schliefilich ein Gehidnge haben). Weiter geht’s danach bei 1.

390

Gerettet! Zuniachst sind Sie fiir wenige Augenblicke geblen-
det, so hell brannte das Feuer in Thren Augen. Als Sic wieder
ctwas sehen konnen, blicken Sie sich um. Niemand zu schen.
Irgend jemand mulbl aber fiir die Feuersbrunst veranowortlich
sein, und er kann cigentlich nur irgendwo am Oberteil der
Rutsche stecken, wo ihm Felsvorspriinge, Schutt und Holz-
gebilk gute Verstecke bieten, Nun, wer immer dort auch stecke,
Sie werden ihn sich jeizt vorknopfen. Weiter bei 304.

391

Karla aumelt einige Schriue, bricht dann zusammen und rithre
sich nicht mehr. Sie ist tot. Nun, dieser Kampf gegen ¢ine ver-
wundete Gegnerin gereicht einer Rondrageweihten nicht ge-
rade zur Ehre. Streichen Sie sich deshalb einen Mut-Punkt.

Uber die Lage an der Front und insbesondere iiber Thren Ge-
liebten Orelan erfahren Sie nichts mehr. So bleibt IThnen niches

weiter, als wieder zu [hrem Lager zuriickzukehren. Lesen Sie
welter bel 342,

392

“Tja, das 52. Banner. Schlimme Geschichte. Wurde fast ganz
aufgenieben. Drei sind mit dem Schrecken davongekommen,
ein paar wurden verletzt, alle anderen sind tot oder vermific.”

Weiter beir 247.

393

“Verzeiht, Herr, aber es schmerzt zu sehr”, antworten Sie. "Au-
Berdem sollte ich mir eher Gedanken iiber die bevorstehenden
Kimpfe machen als iiber meinen Liebsten. Es ist besser, wenn
ich jetzt gehe.”

Sie grillien noch einmal vnd verlassen dann das Zele. Im La-

ger 1st es inzwischen still geworden, und auch Sie sollten sich
jetzt zur Ruhe begeben. Weiter bei 117,

394

Der Wald bieter Thnen zunichst Schutz vor der Entdeckung
durch die Schwarzen Horden, verlangsamt aber auch Thr Vor-
ankommen. Auberdem ist dieses Versteckspiel wenig rondra-
gefillig. Nach einer Weile wihnen Sie sich schlieBlich weit
genug cntiernt von den Truppenlagern an der Trollpforte, dali
Sie zu 292 aut die Reichsstralle einschwenken, aufder Sie auch
schneller reisen kénnen.
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395

Eine flinke Drechung, und schon gehbt es abwiirts. Immer ra-
sender wird Thre Fahrt, und schliefilich haben Sie das untere
Ende der Rutsche erreicht. Sie werden auf den Gerdllhaufen
gesthleudert, und vm das unbeschadet zu iiberstehen, mufi
Ihnen schon eine Gewandtheits-Probe gelingen. Geschafit

(351) oder nicht (97)r

396

Unter den Hieben der drei Halsabschneider hauchen Sie Thr
Leben aus. Aber seien Sie versichert, daBl der Herrin Rondra
lhr Abgang gefallen hat. Sie starben im KampL um die Schwa-
chen zu verteidigen. Damit ist Thnen der Einzug ins Paradies
der Kriegsgiottin gewil}.

397

Vorsichtig steigen Sie die Treppe hinab. Weiter bei 187.

3938

Ob Thnen Praios cinen Blitz zur Hilfe schickt, wird sich zei-
gen. Lesen Sie weiter bei 38.

399

la, jetze haben Sie sich gedacht, Sie hitten den Abschnitt, wo
Praios alles fir Sie regelt. Geschnitten! Zuriick, wo Sie herka-
men, aber husch.

400

Dann machen Sie doch eine Schleichen-Probe +6. Gelingt die-
se, lesen Sie 218, anderentalls 284.

401

Sie spiiren nichts. Offensichtlich war der Sterbende niches als
ein Schwiitzer. Egal, auch so werden Sie die Skelette besiegen.
Lesen Sie wenter b 446.

402

“Aih!” keeischt die Fran, die Orelan Aressa genannt hat. "Des-
halb kannst du mich nicht lieben, wegen dieser Schlampe!
Niemals wurde mir so etwas angetan! Wartet nur!” Sie zichen
blank, denn ¢in Kamgpf scheint jetzt unausweichlich. Lesen
Sie weiter ber 83.

403

a5 haben Sie hier anderes erwartet als Soldaten oder Fliicht-
linge? Dal} Dexter Nemrod eine Nackttanzvorstellung gibtr
Jetzt, wo Sie ochnechin wach sind, kéinnen Sie ja vielleicht noch
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cinmal nachschauen, wo das Weinen herkam (302). Oder Sic
legen sich wieder zur Ruhe und versuchen weiterzuschlafen

(265].

404

Sie nennen den Namen Thres Geliebten. Tatsachlich weili Frau
Hornstedt enwas zu benichten: “Orelan? Ja, ich ennnere mich.
War ein schmucker Bursche, chrlich. Hm, Lysira, eines mei-
ner Madchen, hatte ihn nur zu gern verwihnt. Aber der Bur-
sche war standhaft, als wire er die Travia in Person. Wie ich
gehore habe, wurde seine Einheit aufgerichen. Hab® ihn nicht
mehr gesehen. Maglicherweise 1st er tot.”

S1e wenden sich ab und tun so, als wiirden Sie sich fiir ein
rahjagetilliges Bildchen interessieren. das Sic gerade im Regal
entdeckt haben. In Wahrheit méchten Sie aber nur, daff die
Marketenderin nicht sicht, wie Sie schlucken und miihsam
die Tranen unterdriicken. Sie kaufen fiir einen Silbertaler den

Diruck des unbekannten Kiinstlers und verlassen rasch den
Wagen. Weiter bet 221,

405

So sehr Sie auch schauen. Sie finden nichts als Trimmer. Hie
und da sehen Sie noch ein wenig zerbrochenen Hausrat, der
vom bescheidenen Wohlstand der einstmaligen Bewohner
zeugt. Einzig ein Brunnen neben einem nur wenig zerstérten
Haus erweckt Thre Aufmerksamkeit. Darin ist ndmlich miche
dic suinkende Flissigkeit, die sich hier @iberall findet, sondern
—wice ¢s scheint — watsichlich Efferds Element, und zwar rein
und klar. Ein Eimer an einem Seil liegt neben dem Born. Ge-

rade wollen Sie den Behilter in den Schacht hinablassen, als
Ste aus der Hiitte ein Gerdusch vernehmen.

Mochten Sie im Inneren des Hauses nachschauen (13917 Oder
ruten Sie einfach: “In Rondras Namen, wer dar™ {262)

406

Mt viel Gliick und Kénnen erreichen Sie die obere Terrasse.
Weiter ba 154,

407

“Du bist biise, nicht die Meistenin, du, du!™ Mit diesen Worten
stirzt Polter sich aut Sie. Weiter bei 441,

4038

Nun, was haben Sie vor? Maochten Sie Thren Auftrag erfiillen
und weiter nach Beilunk reisen (296} oder lieber Thren Ge-
liebten Orelan suchen {381)r

409

“Man darf die Holfnung niemals verlicren. Mit Rondras Hilfe
werden wir das Schwarzmagiergeziicht in die Knie zwingen.”
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“Wo war Sie denn, die Rondra, als uns dieses Schwarzmagier-
geziicht bis zur Halskrause vollgeschissen hat?™ ereifert sich
Karla.

Das war stark! Solch eine Gotterlasterung verdient eine pas-
sende Antwort, und Sie sind als Geweihte verpflicheet, dicse
zu geben. Machten Sie Karla eine scharde Zurechtweisung er-
teilen (35) oder sie gar zum Kampfe fordern (249)7
Andererseits, haben Sie nicht auch schon an der Gotun ge-
zweilely, als in Wehrheim eine schlimme Nachricht nach der
anderen von der Front eintraft Wie kann man es dann dieser
Kricgenin verdenken, nach allem, was sic mitgemacht hat.

Deshalb vergessen Sie ihre Au Berung emntfach. (373)

410

Natiirlich hat Rondrolf sie von oben aus beobachtet. Er kommut
jeizt die Leiter hinabgeklettert und sticfelt auf Thr Versteck zu.
Da er aber nicht genau weil}, hinter welcher Hausecke Sic stek-
keu, konuen Sie aus lhrer Deckung heraus, wenn Sie das wun-
schen, einen Uberraschungsschlag fithren (eigentlich macht
so was eine Rondrageweihte nichr), den Rondrolf nichr parie-
ren kann. Danach kommt es zum Kampl auf Leben und Tod.
Rondrolfs Werte erfahren Sie im Abschnine 114

411

Sie kbnnen sich nicht mehr an die unmenschlichen Entbeh-
rungen der letzten Tage erinnern. Sie wissen auch nicht, wie
Sie hierhergekommen sind. Als Sie erwachen, tinden Sie sich
in einem Zelt wieder. Thre Wunden sind frisch verbunden, und
man hat Thnen cin sauberes Leinengewand angelegt, aber Thre
Waffen und Thr Kettenhemd hat man lhnen genommen. lhre
personliche Habe licgt neben Threm Lager.

Fast wahnen Sic sich schon in Feindeshand, doch schlicBlich
betritt eine Peraineschwester das Zcelt. Erfreut stellt sic fest,
daB Sie endlich aus IThrer Ohnmachrt erwacht sind. Was ist, wenn
sie auch eine Spronin Borbarads ist, geht es lhnen durch den
Kopf. Sie fithlen sich aber zu matt, um den Gedanken weiter
zu verfolgen. Weiter bei 15.

412

Thnen fallt ein Stein vom Herzen, als Sie Rondrolfs Zelt wie-
der verlassen. Einerseits ist Thre Sorge um Orelan grifier denn
je, andererseits haben Sie aber jetzt die Hoffnung. Threm Ge-
liebten rechwzeitg zur Hilfe eilen zu kinnen.

Im Lager ist inzwischen alles ruhig. Rasch bauen Sic [hr Zelt
auf, denn Schlaf kénnen Sic jetzt auch dringend gebrauchen.
Am nichsten Morgen erwachen Sie frisch und ausgeruht (Re-
generieren nicht vergessen!) Sie [rithstiicken, satteln Thr Prerd
und fihren es zum Ausgang des Lagers, wo Rondrolf schon
auf Sie wartet.

Der Geweihte gritht Sie und erwihnt fast beilaufig: “Konnte
krinen anderen Boten aufireiben. Aber wic ich Roadriane ken
ne, hat Sic dich nichr allein losgeschickt, stimmts?” Sie nik-
ken. Gemeinsam reiten Sie cine Weile auf der Reichsstralle in

32

Richtung Osten. Plstzlich lenkt der Ritter sein Roli vom Weg
hinunter in den Wald.

“Wir haben keine Maglichkeit, direkt an der Plonte durchzu-
brechen, wir miissen es etwas weiter nordlich probieren”,
kommt er Threr Frage zuvor. Weiter bei 56.

413

Die Werte des Golems:
LE 40 RS 5 AT/PA &/5 TP W6+4 (Steinfaust)

Wenn Sie siegen, lesen Sie bite 199. Lassen Sie aber Thr Le-
ben, miissen Sie 115 aufsuchen.

414

“Bitte, ich gebe Euch meine beiden letzten Silbertaler fiir ein
Sickchen Reis. Aber nehmt nicht das Amulett. Ich habe es
von meinem Grofivater bekommen”, jammert die Biuenin.
“Gute Frau”, antwortet thr jetzt einer der Fuhrleute. *Nicht
wir sind fiir die hohen Preise verantwortlich, der Kneg dik-
tiert sie uns, Aber wir sind keine Unmenschen, ja, wir sind ja
hicrhergekommen, um das Elend der Flichtlinge, das uns schr
dauert, glaubt uns, zu lindern. Nehmt halt cin billichen weni-
ger Reis und gebt uns die zwer Silberaler dafiir”™

Die Frau Giberlegt cine kurze Weile und hiindigt dann den drei-
en zwei blinkende Miinzen aus. Den “Gegenwert’ erhilr sie
sofort — ein Sickchen, kaum so groli wic cine Kinderfaust.
Das kénnen Sic unméglich durchgehen lassen, wie die dre:
Schurken die armen Flichthinge ausnehmen! Sie méchten den
Fuhrleuten cin paar warme Worte sagen (69) oder ithnen gleich
mit dem Schwert ¢in wenig Anstand beibringen (149).
Andererseits — in Notzeiten miissen alle thre Giirtel enger

schnallen, und dic drei Burschen sind nichts anderes als schlaue
Kautleute. {299)

415

Bever Sie etwas unternehmen, miissen Sic aber nech ein we-
nig rasten, um wicder zu Kriften zu kommen. Sie suchen sich

eine Felsnische, wo man Sie voraussichtlich meht entdeckt,
und legen sich nicder.

Nach einer Weile wird Thnen kalt. Haben Sie noch eine Dek-
ke (173}? Oder einen Mantel (48)7 Wenn Sie nichts von bei-

den haben, miissen Sie wohl fricren (357) 7

416

Wenn Siec meinen, dall das schr rondrianisch ist, bitte.

“Nein, nein, das Ritterheerist nicht zu schlagen, meine Dame”,
tont die fremde Summe. “Nichis da, mein Herr, selbstverstind-
lich kann Sicbenstreich die Ritter authalten”, emport sich jetzt
Rondrianes krifuges Organ.

Michren Sie weiterhin Thre Neugier befriedigen (162) oder
lieber mit einem schneidigen Grull die Amtsstube betreten und
Ihre Order abholen (101)
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417

Leblos sinkt Rondrolf zusammen. Sein Kérper zerfills zu
schwarzem, ibelriechendem Schleim. Angewidert wenden Sie
sich ab, dieses Schauspicl wollen Sic wirklich nicht ansehen.
Uns bleibt, Ihnen zu gratulieren und — vorausgesetzt, beim
Kampf ist alles mit rechten Dingen zugegangen — 50 Aben-
teucrpunkte zu spendicren. Lesen Sie jetzt weiter bei 271.

418

Als Sie die Reichsstralie erreichen. sind Sie schon einen hal-
ben Tagesmarsch weit entfernt von den Truppenlagern an der
Trollpforte. Die Gefahr einer Entdeckung ist zwar immernoch
gegeben, aber da Thre Nachncht sehr eilig ist, entschliefien Sie
sich trotzdem, die Strallc zu benutzen. Weiter bei 292,

419

Mit aller Mache dringen die Halsabschneider zu dritr auf Sic
cin. Allerdings haben sie bisher nur wenig ausrichten kénnen.
Das ist thnen unheimlich.

“Dne 15t mit dem Namenlosen im Bunde!” (Eben nicht!) Mic
diesen Worten wendet sich der Kahlkapfige zu Flucht. Scine
Kumpane tun es ithm gleich. Sie weden sogar noch die zwe
Silberstiicke auf den Boden.

Sie heben die Miinzen auf und geben Sie der schluchzenden
Biuerin, Weiter be1 203.

420

Nach einer Weile — Brnin widmete sich derweil einigen Papie-
ren und beachtete Sie gar nicht — kehrt die Wache zurick. Sie
fliistert dem Meister des Bundes cowas ins Ohr. Dann gibt Sie
ithm die Kette. Dieser riuspert sich und spricht Sie an. . Der
Magus bestangt, dab die schwarze Substanz wohl dimonischen
Ursprungs ist. und dafl die Kette 26 Glieder har, sehe ich selbst.
Damit steht fest, daB Thr Euch sicherlich sehr verdient gemacht
habt, aber der Vorwurf der Befehlsverweigerung ist damit noch
nicht ganz entkriftigt. Es bleibt, cine angemessene Strafe zu
finden, dic alle Umstinde Eures Handelns beriicksichrigt.”
Brin und seine beiden Beisitzer stecken die Kopfe zusammen
und flistern mitcinander, Weiter bei 176.

421

“Wer dar” ertont Rondrianes Summe. Sic nennen Thren Na-
men, danach bittet, nein, befichlt man Sic herein. Weiter bei
181.

422

Sie nchmen die Beine in die Hand und rennen, wie Sie noch
nicmals zuvor gerannt sind. Im gegnernischen Heerlager gibt
es cinigen Aufruhr. Sie nchmen dies aber nur am Rande wahr,
Sie mochten auch gar nicht wissen, ob Sic nun menschliche
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Soldner, Untote oder Diimonen aufsich aufmerksam gemacht
haben. Sie konzentrieren sich nur auf das Waldstiick, das Sie
erreichen wollen. Ein oder zwer Gegner schaffen es, sich 1h-
nen in den Weg zu stellen, aber mit einem Schwerthich fegen
Sie sic beiseite.

Schlielilich erreichen Sie das Geholz. Damit sind Sie zunichst
den Blicken der Feinde entzogen, aber keineswegs in Sicher-
hert, Man wird nach lhnen suchen, soviel steht fest. Und so
renncn Sie weiter, springen iiber Biche und umgestiirzte Bau-
me. Dornenzsweige schlagen Thoen ins Gesicht, doch Sie spii-
ren sic kaum. Das. was Sie jetzt fiihlen, ist — wenn Sic s sich
auch kaum eingestchen wollen — nichts als nackre, blanke
Angst. Sie ist es, die Sie weitertreibe, die dafiir sorgt, daff Thre
Beine dberhaupt noch Thren Befehlen gehorchen, dald Thre
Lunge, dic wie Feuer brennt, nicht ihren Dienste versagt. Und
50 laufen und laufen Sie, bis Sie schliefilich ohnmichtig zu-
sammenbrechen. Weiter bei 212

423

“Nun, dann nicht. Lebe wohl.™ Mitdiesen Worten dreht Rond-
rolf sich um und geht. Sie indes besteigen Thr Plerd und reiten
nach Osten, der Trollplorte entgegen. Weiter bei 347,

424

(yeh! Da verlieren Sie den Halt und stiirzen 1a die Tiefe, was
Thnen W20435 Schadenspunkte einbringt. Uberleben Sie die-
se harten LE-Verlust nichrt, dann missen Sic nicht traurig sein,
sondern gleich 182 lesen. Sollten Sie hingegen den Aufprall
iberstehen, sind wir so gnidig, anzunchmen, daBl Sie ohne
welteren Sturz dic andere Scite erreichen. Lesen Sie 68.

425

Der Riese tritt an den Rand der Klippe und springt, Wihrend
er fillt, schreit er nicht. Bis cr aufschlagt, glaubr er wohl, dafi
er noch fhiegen wird. Polter war nichts als ein dummer, naiver,
aber harmloser Mensch, der wahrscheinlich bisher nur von
seiner Meisterin Gutes erfahren hat und ihr deshalb treu erge-
ben ist. So fiel es Thnen leicht, thn zu tiuschen.

Diese leige Mordtat weifl Rondra gar nicht zu schatzen. Sie
missen thren Mut-Wert um drei Punkte senken — permanent!
Lesen Sie weiter ber 178.

426

Dann halt nicht. Es kommt zum Kampf auf Leben und Tod’
Rondrolfs Werte finden Sie ber 114.

427

In einem Wildchen nahe der Plorte liegt eine kaiserliche Ein-
heit verborgen. Hier geben Sie Thr Pferd ab, nehmen das Na-
tigste aus Threm Gepick mit (beachten Sie dabei Thre Trag-

53



kraft!) und machen sich auf zur Mauer. Je ndher Sie kommen,
um so genauer konnen Sie die ungeheuerlichen Wesenheiten
erkennen, diec damit beschifugr sind. das Bauwerk wieder her-
zurichten,

Es sind grofie, schwarze Gallertklumpen, tiber und iiber mit
Wiarzen @bersat. Aus dem Korper stiilpen sich Scheinfilichen,
die Steine umschlielien und an der Mauer wieder freigeben,
um sic an den richtigen Stellen einzutugen.

Die Szenerie stélic Sie ab und fasziniert Sie gleichermalien.
Sicherheitshalber haben Sie jetzt, wo Sie vicelleicht finfzehn
Schritt an die Mauer herangekommen sind, Thr Schwert gezo-

gen. Aber es scheint, als beachte man Sie gar nicht. Weiter bei
165.

428

Sie schauen fragend zu Orelan, und dieser nickt. Thr Gelieb-
ter streckt seine Schwerthand aus, und Sie reichen ithm eine
Wafle. Mit einem krittigen “Rondra ist groli!” aus Ihrer beider
Kehlen stiirmen Sie auf Thre Gegner zu.

Denn Kampt gegen die Skeletie und Schwarzmagier miissen
Ste verlieren, aber zumindest sollten Sie die Gegner soweit
schwichen, dall sie 1thr Vorhaben aufgeben miissen. Den
Borbaradianern gelingt es auch nicht, Sie lebend 1n Thre Hin-
de zu bekommen.

So kehren Sie schlieflich mit Orelan gemeinsam in Rondras
Paradies ein. Und sollten die Schwarzen Horden jemals ge-
schlagen werden und hier in der Sichel wieder Menschen le-
ben, dann wird man Sie beide als Heilige verehren. Sie wer-
den vielleicht nicht den Ruhm der heiligen Thalionmel erla-
gen, aber immerhin!

429

Wihrend Sic sich marschiertig machen, kommen Sie ins Ge-
sprach mit drei Soldatinnen, dic wihrend der Nacht hicr an-
gckommen sind. Sie sind nach Wehrheim befohlen worden,
um sich dort ciner ncven Einhent anzuschhelien. Thre alte, das
52. Banner, wurde fast vollstindig aulgencben.

Das 52. Banner! Als Sie diese Nachricht héren, bleibt Thnen
fast das Herz stchen, denn in dieser Abteilung kiimpfre Orelan,
Ihr Geliebter!

Natirlich léchern Sie nun die drei kridftig mit Fragen. Die
Knegennnen bedauern aber zuuelst, Thnen nichts fiber Orelans
Schicksal mitteillen zu kiinnen. Sie wassen micht, ob er verwun-
det, gefangen oder gar tot 1st. Thnen bleibt nichts anderes iib-
rig, als wenterzureisen und zu hotien, dali Sie vielleicht spiter

etwas iiber das Los lhres Liebsten erfahren. So besteigen Sie
Ihr treucs Rof und traben zu Abschnitt 451.

430

Nichts passiert, Was haben Sic auch erwartet” An der Kaiser-
Reto-Statue in Grelfenfurt sind Sie schlielich auch «einfach
so vorbeigelatscht. oder nicht? Weiter bei 125,
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431

Wirfeln Sie mic TW20, Bai 1-2 gehen Sie bitte sofort zu 49.
Vorsichtig dtinen Sie die Tiir. Sie blicken in eine gemiitlich
eingerichtete Stube mit einem prachugen Bett und einem be-
quemen Sessel. Ansonsten scheint es hier nichts von Interesse
zu geben, und so zichen Sie sich wieder zu 257 zuriick.

432

Nichts, aber auch gar nichts, deutetr darauf hin, dab hier ein
kleiner Trupp oder gar ein griberer Heerzug vorbeigekom-
men ist, dessen sind Sie sicher. Jetzt ist guter Rat teuer. Mich-
ten Sie ...

... die Suche aufgeben und weiter nach Beilunk reisen, um
Thren Auftrag zu erfiillenr (120)

... weeiter in die Trollzacken vordringen® (183)

... ithr Gliick lieber in der Schwarzen Sichel versuchen? (321)

433

Endlich stiirzt die scheubBhiche Chimire zu Boden und haucht
ihr unheiliges Leben aus. Fast im selben Moment wird auch
Ihnen schwarz vor Augen. Weiter be1 168.

-39

“Wir hatten einen, bis eben. Ich konnte nichts fir ithn tun,
well Thr daraut bestanden habt, dali ich Eure Schrammen be-
handle.” Mit dieser kiihlen Antwort wendet sich der Geweihte

ab. Thnen bleibt nichts anderes, als das Lazarett zu verlassen.
Weiter ba 204.

435

Jenseits des Dortes fillt das Gelinde finfzig Schrio steil, fast
lotrecht, ab. Die Strafle windet sich in Serpentinen, die in den
Fels geschlagen wurden, den Hang hinab. Unten, in der Ebe-
ne, kénnen Sie einen Zug Soldaten schen. Deutlich erkennen
Sic das Banner mut der Dimonenkrone. IThr erster Gedanke
gilt nach dieser Entdeckung den Bauern. Sie sind noch nicht
in Sicherheit, haben noch nicht das rettende Gehalz erreicht,
wenn der Heerzug hier oben ankommiu.

Als Geweihte der Rondra haben Sie nun einen folgenschwe-
ren Entschlull zu fassen. Auf den Serpentinen kénnen [hnen
hiichstens zwei Kimpfler gleichzeiug entgegentreten. Sie kinn-
ten die Soldner also eine Weile authalten — gleich der heiligen
Thalionmel. Aber — wie bei der Léwin von Neetha auch —
wiirde das, wenn kein Wunder geschieht, Thren sicheren Tod
bedeuten! Wenn Sie also mit gezogenem Schwert und aul a-
nem fréhlichen 'fiir Rondra’ aul den Lippen dem Heerzug
cntgegentreten wollen, lesen Sie 344.

Sind Sie der Meinung, dall es wichuger ist, die Botschatt si-
cher nach Beilunk zu bnngen, kénnen Sie sich ber 102 nach
cincm versteck umschauen.
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436

Kurz nach Mitternacht entlilit Boron Sie wieder aus seinen
Armen. Die messten Fliichtlinge schlaten. Es ist aber nicht
vollstindig ruhig im Lager. Aus der cinen Richwung hiren Sie
Stimmen, Den Gesprichsfetzen nach, die Sie verstchen kén-
nen, sind Neuankémmlinge eingetroffen.

Von ciner anderen Ecke des Lapgers her vernehmen Sie ein
Schluchzen.

Maochten Sie nachschauen, wessen Leid so grol) 1st, dall es 1thn
zum Weinen driingt (239), oder einfach liegenbleiben und
weiterschlaten (281) 7 Vielleiche interessieren Sie sich ja auch
fiir die Neuankémmlinge (223).

43 7

Erst blickt Rondrolf auf Sie hinab, dann klettert er selbst die
Felswand hinunter. *Das Gute an euch Rondrapfaffen ist”, sagt
er, “dald ihr so chrenvoll seid. Hittest du einen Bogen gehabt,
hitest du mich so leicht von der Wand schielien kénnen. So
15t €s aber schéner, da ich dich jetzt umbringen kann. Ich wer-
de das geniclien.” Weiter bei 238,

438

Sie lenken lhr Plerd gen Siiden und reiten eine Weile am Full
der Trollzacken entlang. SchlieBlich entdecken Sic ein enges,
steil ansteigendes Tal. Wenn Sie dem Einschnitt folgen, mili-
ten Sie eigentlich die Trollpforte umgehen und rechr sicher
auf die andere Seite der Front gelangen kénnen.

(Gesagt, getan. Sie sind viclleicht eine Stunde geritten, als der
saftige Wald einem kargen Boden weicht, der nur vercinzelt
kleinen Biischen, die sich tief an die Erde ducken, Halt geben
kann. Einige hundert Schritt weiter unten kénnen Sie linker
Hand die Trollpforte beobachten. Allerdings entdecken Sie
keine neuen Akuvititen.

Der Weg ist steinig, und lhr Plerd hat zunehmend Schwieng-
keiten, auf dem Gerdll cinen sicheren Tritt zu fassen,
Miochten Sie trorzdem weiterreiten, weil Sie so maoglicherwei-
se schneller vorankommenr (44)

Oder fiahren Sie Thr Tier licber (305) oder lassen es gar zurtick
(256)°

439

"Psst”, bedeuten Sie dem Riesen und legen einen Finger auf
den Mund. "Wie heilit du?” fragen Sie fliisternd.

“Ich heifie Polter™, antwortet [hr Gegeniiber ebenso leise. “Bist
du eine Freundin der Meisterin? Und bist du béser Die Mei-
sterin hat mir ndmlich gesagt, welche Leute base sind. Wie
heilt du®”

Was antworten Sief

“Pranzessin Emer” (179)

“Panelda von Hinplotzen™ {122)

“Lana von Hexenhain” {42)

WO KEINE SONNE SCHEINT

440

Sie nngen mit dem tumben Hiinen und hiicten thn., trotz sei-
ncr Masse und Kralt, sicher bald besiegt. Allerdings machtder
Kampfeinigen Lirm. Und so kemmt es, wic es kommen mufi:
Das letzte, was Sie sehen, ist eine gleifende Feuerkugel, die
vor [hnen zerplatzt, Sie umhiillt und verbrenne ..

441

Unter Karlas lerztem Hieb hauchen Sie Thr Leben aus, und
jetzt wollen wir Thnen ¢iniges vor Augen fithren. [hre Gegne-
rin war, als Sie sie forderten, bereits schwer angeschlagen. Mag
sein, daf Sie es als rondragefilliges Tun anschen, gegen eine
verwundete und verzweilelte Soldatin zu kimpfen. Die Kriegs-
gowin sicht das jedoch anders und verwehrt Thoen den Einlal}
in Ihr Paradies.
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Als Sie die Treppe hinabsteigen, hisren Sie Orclans Stimme.
Er lebt! Ihr Herz macht einen Sprung. Jetzt werden Sie zum
erstenmal nach so langer Zeit lhren Geliebten zu schen! Vor-
sichtig spahen Sie um die Ecke zu 98,
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Ja, yetzt haben Sie sich gedacht, Sie hitten den Abschnitt, wo
die Rahja alles fiir Sie regelt. Geschnitten! Zuriick. wo Sie
herkamen, aber husch.

444

Nun, dieser Kampf gereicht Thnen wirklich nicht zur Schan-
de, auch wenn Sie nicht als Sicger aus ihm hervorgegangen
sind. Sie haben versucht, cinen Feind zu bezwingen, der vicl
michtiger ist als Sie. Das wird Rondra sicherlich anerkennen
und Lana — trotz der begangenen Befehlsverweigerung — in
Lhr Paradies einziehen lassen.

445

“"Nun ja”, beginnt Frau Hornstedr. “Es sieht wohl wircklich
iibel aus. Borbarads Horden haben vor einiger Zeit die
Ogermauner endgiiltig genommen, unsere letzte Bastion. Wie
es scheint, st alles verloren — wenn uns nicht doch noch die
Gotter ein Wunder schicken.™

Sic sind voller Bewunderung fir die Marketenderin, Wie
schaftt Sie es blol, trotz dieser schlimmen Lage so frohlich zu
wirken? Sicherlich ist diese Frohmut nur aufgesetzr — es pe-
hért ja nicht zu threm Geschift, die Soldaten noch mehr zu
demoralisieren.

Sie schauen sich noch ein wenig im Laden um. Machten Sie
etwas kaufen, dann lesen Sie 367. Anderenfalls verabschieden
Sic sich von Elisa und gehen zu 221.
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Die Genppe reagicren nicht, bis Sie aufvier Schritt heran sind.
Dann erheben sie thre Schwerter und greifen an.

Die Werte der Skeletie:
LE 16 RS 3 AT/PA 10/8 TP WE+4 {(Schwert, WV 7/7. BF7)

Wenn Sie obsicgen, lesen Sie bitte 384, Falls Sie unterliegen,
miissen Sie aber leider 20 aufsuchen.

447

Sie klopten an. “Wer da”” fragt Rondriancs kriftiges Organ.
“*Lana”, antworten Sie natiirlich wahrheisgemili. "Augen-
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blick®, tént es zunidchst, “Herrrein!™ ein wenig spiter. Sie 6ff-
nen die Tiir und betreten den Raum. Weiter bei 181.

448

Sie rollen sich in die Decke ein und schlafen bald darauf gef
und fest (Regeneration: W6). Weiter bei 293.

449

Sie klettern iiber den Rand der mittleren Ebene nach unten.
Etwa drei Schritt nefer ertasten Lhre Fiille einen Sims. Méch-
ten Sie bis ganz nach unten klettern (39)7 Oder lieber den
Sims ein Stiick entlanggehen, um dann wieder an einer Stelle,
an der Rondrolf Sie vermutlich nicht sehen kann, auf die mite-
lere Terrasse zu steigen (363) 7

450

SchlieBlich fihrt der Weg aber nicht mehr weiter. Sie stehen
vor einer Schluchte, die senkrecht vor Ihnen ¢owa dreilig Schont
in dic Tiefe abfillt. Ein umgestiirzter Baumstamm liegt iiber
dem Einschnitt. [rgendwie miissen Sie auf die andere Seite
gelangen, was aber nur ohne Plerd moglich ist.

So suchen Sie das Notigste aus Threm Gepick zusammen.
Draber beachren Sie bitte Thre Tragkraft, aulierdem miissen alle
ausgewihlten Gegenstinde in [hren Rucksack passen (abgese-
hen von den Waffen, hir die Sie schlieilich cin Gehinge ha-
ben.) Lesen Sie weiter bei 1.
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Ihr Raur fiihrt Sie weiter gen Osten. Rechter Hand kénnen Sie
in der klaren Luft inzwischen die Hohen der Schwarzen Si-
chel erkennen, zur Linken zeigen sich die Gipfel der Troll-
zacken als gezackter grauer Strich am Hornzont. Zwischen den
beiden Gebargsziigen hindurch, durch die sogenannte Troll-
plorte, Hihre Ihr Weg in die von Borbarads finsteren Schergen
besctzten Lande.

Der Treck der Flachtlinge, der Thnen entgegenkomme, reabit
inzwischen nicht mehr ab. Sie haben aber kaum einen Blick
fir diese armen Leute tibnig. Vielmehr kreisen Thre Gedanken
um Orelan. Wic mag es Threm Geliebten wohl gechenr Was
mag er jetzt, in diesem Augenblick, fihlen und denken? Hat
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thn Boron moglicherweise schon abberufen? Ist er gefangen
und wird von finsteren Schwarzmagicrn vielleicht aufs grau-
samste gefoltert?

Voll Freude sollten Sie der Herrin dienen, so haben Sie es auch
geschworen. Und zunichst haben Sie auch diese Freude emp-
[unden. als Sie aus der Garnison abkommandiert wurden, um
eine wichtige Aufgabe zu erfiillen. Wie stolz waren Sie noch
gestern morgen daraufl Und so voller Zuversicht! Jetzt hin-
dert Sic die Sorge um Thren Geliebten daran, sich auf Thre
urspriinglichen Absichten zu konzentricren.
Maglicherweise gibt es einen Weg, Klarheit iber Orelans
Schicksal zu erhalten. Sie konnten mittels Wunderbarer Ver-
stindigung versuchen. Kontakt zu Threm Licbsten aufzunch-
men.

Mochren Sie die Herrin Rondra um Beistand bei diesem Mi-
rakel bitten (356), oder wollen Sie die Kriegsgdttin lieber nicht
belasugen (87)°

452

In der gegeniiberlicgenden Spalte findea Sie einen Plan des
Steinbruchs; die Zahlen stehen fiir folgende Besonderheiten:
1. Arbeiterbaracken,

2. Aufsichtshiitte

3. Rutsche

4. Leitern

5. Stollen

6. Gerbllhaufen

Kehren Sie nach dem Studium des Plans zu dem Abschnitt
zuriick, der Sie hergefiihrt hat.
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Wenn Sie geglaubt haben, dall Sie nurin den letzien Abschnit
schauen zu miissen, um die Abenteuerpunkte abzusahnen,
missen wir Sie leider enttduschen. So etwas gehort sich niche
Mogen im Kino immer Leute neben Thaen sitzen, die den Film
bereits geschen haben und Sie mit Sitzen wie ,Jetzt kommt
die Szene, wo Indiana Jones ...“ nerven.

£ 4

untere
Terrasse

.

7

7

; ** B2
& ‘e ‘
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// Terrasse

obere
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Anhang

Lieber DSA-Freund. es versicht sich von selbst, dall Sie den
Anhang erst lesen sollten, wenn Sie das Abenteuer Wo keine
Sonne scheint durchgespielt haben. Wir werden hier nimlich
ein paar Geheimnisse liften, die Thre Heldin im Spielverlauf
nicht unbedingt erfahren hat, die Sie als Spieler aber interes-
steren kinnten. SchlieBlich kann nicht jeder Schurke ein Ge-
stindnis ablegen, nicht dberall kann ¢ine Schrifirolle herum-
liegen, auf der “die Bosen’ ihre Pline verraten. Thre Heldin
kann nur aus den Gegebenheiten, die sie erlebt hat, Schliisse
zichen. Fiir den Fall, dali noch eimige Unklarheiten blieben,
melden wir uns hier noch einmal zu Wort,

Es gibt zwei Moglichkeiten, Wo keine Sonne scheint durch-
zuspielen. Die erste ist, einfach dem urspriinglichen Auftrag
zu genilgen und die Botschaft nach Beilunk zu tragen. Das ist
cher konventionell zu 16sen, und unterwegs mull man einige
harte Kimpie bestehen, die einer Rondrageweihten wiirdig
sind. Die verschliisselte Botschaft besagt, dabB am ersten Rahja
Kaiserliche Schifte versuchen, die Seeblockade zu durchbre-
chen, um Nahrung in die belagerte Stadr zu bringen. Ein wich-
tiges Vorhaben, auf das sich die Soldaten in der Stadt vorberei-

ten milssen, da so rasch mit einem Entsatz Fir Beilunk nicht
zu rechnen st

Die Radraombriicke, fiber die Lana in die Stadt gelangen kann,
wird wenige Tage nach der Ankunft der Geweihten von den
Beilunkern selbst zerstort. Die Borbaradianer westlich des
Radrom setzen iiber den Flufi und verstiirken nun den Bela-
gerungsnng dstlich ven Beilunk. Im Westen ist keine starke
Besatzung mehr natig, da ein Entkommen aus der Stadt ohne
die Bricke nahezu unmaéglich ist

Deer zweite Weg ist, Orelan zu befreien. Hicrbei tretfen Sie aufl
cinige Personen und Dinge, dic wir kurz erliutern mécheen:
@ Rondrolf ist ein feindlicher Spion. ein Quitslinga, der von
den Borbaradianern fir diese Aufgabe beschworen wurde. Sei-
ne Gestalowandlertzhigkeiten sind thm dabei natlirlich von
Nutzen. Rondrolf ist auch der Sidbelzahntiger, der Thre Hel-
din méglicherweise angegriffen hat. Dies war ein halbherzi-
ger Versuch, die Geweihte zu téten. Spiter besinnt sich Rond-
rolf anders und versucht, der Geweihten Informationen zu ent-
locken. Ansonsten betrachtet er Lana als Spielzeug.

In einem Steinbruch wird Rondrolf enttarnc. Hier mufl erauch
besicgt werden. Flicht Lana bloB, wird sie von Rondrolf ver-
tolgr und irgendwann im Schlaf gemeuchelt. (Der *Geweihte’
kennt das Ziel der Heldin; er verfiigt Giber griBere Kriifte und
kann sie ochne weiteres cinholen.)

Rondrolf hat in der Vergangenheit bisweilen die Gestalt ge-
wechselt. Da er nach der Beschwérung Giber cinen schr hohe
LE verfiigte (100 LP), war ihm dies moglich, ohne ihn zu sehr
zu schwichen. Auberdem erleichterte die Gestalowandlung
seine Aufgabe und kam seinem ‘Spicliieh’ entgegen.
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@ Der Mantel des sterbenden Zauberers bringt eine nachtli-
che Regeneration von 6W6, wenn man sich mit ihm — dienachs-
plawce Seite nach aulien — zudeckt, Trigt man ithn mic der roten
Seite nach aulien, erhiht er den Riistungsschutz um zwei Punk-
te sowie AT und PA um jeweils einen Punkt. Jeder Zauber
wirkt nur einmal. Der Zauberer kennt Aressa, die gegnerische
Schwaremagierin (siehe unten), noch aus Studienzeiten und
welll um ithren Ehrgeiz. Er hat sich aufgemacht, um auf eige-
ne Faust gegen dic Borbaradianenn zu kimpfen, 15t daber aber
geschertert. Dall Lana tha tnflt 1st purer Zufall.

@ Orelan soll schlielilich 1n einem Praiostempel geopiert wer-
den. Solch ein Frevel schwicht die Zwoligotter und stirkt da-
mit angeblich die Anhinger Borbarads. Noch schoner ist die
Entweihung des Gotteshauses natiirlich, wenn man sie mit
dem Mord an einem Gewethten begehen kann. Ijhrig‘cnﬁ: (b
obige Behauptung wahr ist, ist unter den Borbaradianern
hichst umstnitten. Man kann durchaus annehmen, dali eine
Schwichung der Zwalgbtter auch eine Schwichung der ei-
gentlichen Gegner Borbarads, auf deren Seite die Zwolte ja
stehen, bedeutet. Ob aber letztendlich nicht nur der Namen-
lose davon profitiert, 15t nicht bewiesen.

@ Dic Schwarzmagiernin Aressa wurde dereinst vom Geweih-
ten Praidin, der in dem kleinen Bergtempel Dienst tat, schwer
gedemiitigt und entstelle. Daher hegt Sie besondere Rachege-
tihle perade gegen dieses Gotteshaus. Aressa betehligte cine
kleine Einhest von Séldnerm und Untoten, die Orelans Ban-
ner auirieb. Sie setzte den Rondrageweihten gefangen und sah
in 1thm ein Instrument, [hre Rache zu vollenden. Aressa ist
nur ein klemner Fisch. Deshalb ldfit Sie sich auch mit Rahjas
Hilie leicht blenden.

{Ja. wenn Lana giulichen Beistand zu erwarten hat, dann von
Rahjas Seite. Sie hat als einzige der Zwoligotter Verstindnis
fir die Note der Rondrageweihten.)

@ Dic Beichlsverweigerung, die Sie begehen, wenn Sie Orelan
belreren, ist ein schwerer Frevel, der entsprechend gesiihnt
werden mull. Normalerweise steht daraut wenigstens der Aus-
schlull aus der Rondrakirche, meist tolgen noch weitergehen-
de Strafen. Dab Sie so ghmptilich davenkommen, liegt nur
daran, dalBl Sie Rondrolf zur Strecke gebracht haben, dall die
Nachrnicht noch von einem anderen Boten rechtzeiug nach
Beilunk gebracht wurde und dalk Thr Geliebter Gegenstand
eines schwarzmagischen Rituals werden sollte.

Das Mouov Liebe ist hingegen — immerhin herrscht Krieg —
ohne Bedeutung. Sie sollten sich nun eine Sithne ausdenken,
das mag eine Queste sein oder das Gelobnis, an einem beson-
ders stark umkimptten Grenzabschnitt zu dienen, einen Tem-
pel zu ernichten oder dhnliches. Was immer Sie sich auch ein-
fallen lassen, Sie sollten Threm Spielleiter von dem Geliibde
unterrichten.
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VGNTUM "N

Fnlgun Sie uns ins Land der Phantasie!
Hier haben Sie die Moglichkeit, als tapferer
Kricger oder weise Magierin, als uner-

schiitterlicher Zwerg oder weltgewandte

Streunerin Abenteuer zu bestehen, die Sie sich bis-

lang kaum 7u ertraumen gewagt haben. Als Held des
Schwarzen Anges stehen Thnen ungezihite Moglichkeiten offen!
_(rfillt‘lﬂ‘nﬂm mil den anderen Helden treten Sie in einer mittelalterlich-
& phantastischen Welt gegen die Machte des Schicksals an, befreien Landstriche
..;;__.:5 von der Tyrannei eines finsteren Zauberers. entlarven intrigante Grafen

fretien Entfithrte. bezwingen mvthologische U ngehener. hithren

=5 _ILEHJ]dt zusammen oder erforschen uralie Ruinen:
ie Wege zum Ziel sind yvielfiiltig und gefahrlich, und nur der

Meister des Schwarzen Auges — der Spiclleiter — weif, welche
Abenieaer und Schrecknisse auf die Helden warten. Thre Ideen, ibr
Mut und thre Geschicklichkeit sowie ein wenig Glack sind gefor-
dert, um erfolgreich aus solchen Abentenern hervorzugehen — und
Ihre Phantasie. Thre Rreativitdt, Thr Wille, sich gemeinsam mit
angléren von Aventurien begeistern zu lassen.

1 Spicler ab 14 Jahren
L
KOMPLEXITAT
(Spicler):
Einsteiger
L
ANFORDERUNGEN
(Held ):
Kampffertigkeiten,
Talenteinsatz,
Hintergrundwissen
-
ERFAHRUNGSSTUFEN:
k=3
-

ORT UND ZEIT:
Tobrien,

ad 1lnwgcx“:rit[u:n. 27 Hal / 1019 BF

2l
gl

Zum spiclen dieses Solo-Abenteoers
bnndlpen Sae susdtelich nor das
Abenteuer-Basis-Spicl: alle
woileren apeclwichiigen
Informationed sind in diesem Buach
cithalien Kennims der Box Gier,
Magicer und Geweihte st hilfrcich
aber niche erfonderlich
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Die Invasion der Borbaradianer hat das
Mittelreich zwar seiner osilichsten
- Provinz beraubt, aber noch immer gibt
es Sgitten., an denen sich Reichstreue
und Zwolfgotiergliubige verschanzt
haben. Im Aufirag der Rondrmakirche
brechen Sie auf, um eben jenen
Widerstandlern Beistand zu leisten.
Aber: Einst einc blihende Region. ist
Tobriéen nun ein Land, in dem die Biume
vergiftete Fruchte tragen, in dem die
Flasse fauliges Wasser fuhren uad
jeder seines Nachbarn Feind ist — ¢in
verlorenes Land, wo keine Sonne

"' scheint ...
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